-----------------------------------------------------------------------------
МОЖНО НЕ ТАК ПОДРОБНО - НЕ ОЧЕНЬ НАДО…
Абстрактные классы.
Абстрактный класс – это класс, от которого нельзя напрямую создать объект. Сам класс создается с помощью ключевого слова abstract.

<?php
abstract class DB{
 
}
$object = new DB(); // ТАК НЕ ПРАВИЛЬНО – ОШИБКА!!!
?>

Чтобы этой ошибки не было, необходимо создать еще один класс (не абстрактный), который будет наследовать ВСЕ!!! свойства и методы абстрактного класса и уже от класса наследника создавать объект:

<?php
abstract class DB{
}
class DB_Mysql extends DB{
}
$object = new DB_Mysql(); // ТАК ПРАВИЛЬНО
?>

Когда применяются абстрактные классы? 

Простой класс – это некий чертеж, а у чертежа может быть набросок. Абстрактный класс – это и есть тот самый набросок.

Например, я являюсь ГЛАВНЫМ разработчиком и пишу класс, который отвечает за выборку данных из базы. В моем классе есть методы и свойства, которые я ПРИМЕРНО набросал (НАПРИМЕР, ТОЛЬКО НАЗВАНИЯ!!!) и ДАЛ этот класс ВАМ, чтобы ВЫ от МОЕГО класса написали СВОЙ класс, ОБЯЗАТЕЛЬНО!!! ПЕРЕГРУЗИВ ВСЕ!!! МОИ методы и свойства и ДОПИСАВ СВОИ. При этом Я НЕ ХОЧУ, чтобы ВЫ создавали объект ОТ МОЕГО КЛАССА НАПРЯМУЮ!!!, поэтому Я И ДЕЛАЮ ЕГО АБСТРАКТНЫМ, так как он У МЕНЯ является всего лишь НАБРОСКОМ.
Абстрактные методы.

<?php
//Мой абстрактный класс (набросок) и мои абстрактные методы, которые ДОЛЖНЫ!!! быть реализованы В ВАШЕМ КЛАССЕ-НАСЛЕДНИКЕ. От моего класса нельзя создать объект НЕПОСРЕДСТВЕННО!!!
abstract class DB{
abstract function db_connect();
abstract function db_open();
abstract function db_query();
abstract function db_close();
}
?>
Абстрактный метод, также как и абстрактный класс обозначается ключевым словом abstract. При этом, у него нет фигурных скобок и заканчивается он точкой с запятой. Это означает, что абстрактный метод – ЭТО МЕТОД БЕЗ РЕАЛИЗАЦИИ!!!. Это тот же самый набросок, который вы должны реализовать В СВОЕМ КЛАССЕ!!!, УНАСЛЕДОВАВ!!! его ОТ МОЕГО!!! класса (чертежа). То есть, Я ОБЪЯВЛЯЮ МЕТОДЫ, которые Я ХОЧУ, чтобы ВЫ ИСПОЛЬЗОВАЛИ В СВОЕМ КЛАССЕ-НАСЛЕДНИКЕ, но Я ИХ НЕ РЕАЛИЗОВЫВАЮ!!!, а ТОЛЬКО ОБЪЯВЛЯЮ!!!, а ВЫ, ПЕРЕГРУЗИВ!!! (Т.Е.-ОПИСАВ ЗАНОВО – «ПО СВОЕМУ»!!!) МОИ МЕТОДЫ, уже РЕАЛИЗОВЫВАЕТЕ ИХ САМИ!!!.

…

// Ваш класс наследник, в котором вы реализовываете мои методы. От вашего класса можно создать объект.
class DB_Mysql extends DB{
function db_connect(){
//реализация метода
}
function db_open(){
//реализация метода
}
function db_query(){
//реализация метода
}
function db_close(){
//реализация метода
}
}
$object_db = new DB(); // ТАК НЕЛЬЗЯ ДЕЛАТЬ
$object_db_mysql = new DB_Mysql(); // ТАК МОЖНО ДЕЛАТЬ
?>
ВСЕ!!! мои АБСТРАКТНЫЕ!!! методы ОБЯЗАТЕЛЬНО ДОЛЖНЫ БЫТЬ ПЕРЕГРУЖЕНЫ В ВАШЕМ КЛАССЕ-НАСЛЕДНИКЕ!!! Если вы перегрузите только часть АБСТРАКТНЫХ!!! методов из абстрактного класса, то вы получите ошибку. Может быть вы даже не будете их использовать, но как минимум перегрузить вы их должны, то есть хотя бы поставить фигурные скобки.

Обратите внимание вот на что! В абстрактном классе НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО!!! ВСЕ методы должны быть абстрактными (ТОГДА ИХ МОЖНО НЕ ПЕРЕГРУЖАТЬ!!! И ВЫЗЫВАТЬ «НАПРЯМУЮ» ИЗ НАСЛЕДНИКА!!!), их, например, можно чередовать, либо вообще методы не делать абстрактными. А вот, если в классе появляется абстрактный метод, то тогда весь класс обязательно нужно объявить абстрактным.

------------------------------------------

Интерфейсы.
Интерфейсы – это те же самые абстрактные классы. 

Что ОБЩЕГО у них?

-работать с классом-интерфейсом необходимо точно также, как и с абстрактным классом, то есть интерфейс – это точно такой же набросок или чертеж от которого вы наследуете свой класс и так же перегружаете те методы, которые находятся к классе-интерфейсе.

-от класса-интерфейса также нельзя создать объект, от него можно только наследовать.

НО…В чем ОСНОВНАЯ РАЗНИЦА? 
И…Где, что НАДО ИСПОЛЬЗОВАТЬ?
-класс-интерфейс содержит ТОЛЬКО!!! АБСТРАКТНЫЕ МЕТОДЫ!!! (просто абстрактный – НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО!!!)

-класс-интерфейс имеет несколько ИНУЮ СИНТАКСИЧЕСКУЮ ЗАПИСЬ: в отличие от класса абстрактного у него нет ключевого слова abstract, у него нет даже ключевого слова class, все что есть у класса-интерфейса – это ключевое слово interface и название класса без ключевого слова «class».

<?php
interface DB{
// методы
}
?>

(методы записываются обычным способом, но уже без ключевого слова abstract:

<?php
interface DB{
function db_connect();
function db_open();
function db_query();
function dbe_close();
}
?>

-НАСЛЕДОВАНИЕ от класса-интерфейса происходит иначе - с помощью ключевого слова implements :

<?php
interface DB{
function db_connect();
function dbe_open();
function db_query();
function db_close();
}
class DB_Mysql implements DB{
function db_connect(){}
function db_open(){}
function db_query(){}
function db_close(){}
}
?>

И все же вопрос о том, зачем нам использовать интерфейсы, когда мы может обойтись абстрактными классами и методами остается не СОВСЕМ понятным.

Дело в том, что интерфейсы решают одну очень важную проблему связанную с самим PHP. Решают конечно частично, но все же. 

У PHP есть один недостаток – он НЕ ПОДДЕРЖИВАЕТ МНОЖЕСТВЕННОЕ НАСЛЕДОВАНИЕ!!! То есть мы НЕ МОЖЕМ ОДИН КЛАСС УНАСЛЕДОВАТЬ ОТ НЕСКОЛЬКИХ!!! А вот интерфейсы, как раз и пытаются с этим справиться. 

Допустим, у нас есть НЕСКОЛЬКО!!! КЛАССОВ-ИНТЕРФЕЙСОВ. Мы создаем свой класс и хотим унаследовать ВСЕ!!! интерфейсы, которые у нас есть. Сделать мы это можем, ПРОСТО ПЕРЕЧИСЛИВ ВСЕ ИНТЕРФЕЙСЫ ЧЕРЕЗ ЗАПЯТУЮ В СВОЕМ КЛАССЕ!!!:

<?php
interface DB{
function db_connect();
function db_open();
function db_query();
function db_close();
}
interface Algoritm{
function Algoritm1();

function Algoritm2();
}
interface Dom{
function Dom1();

function Dom2();
}
class DB_Work implements DB, Algoritm, Dom{
function db_connect(){}
function db_open(){}
function db_query(){}
function db_close(){}
function Algoritm1(){}

function Algoritm2(){}

function Dom1(){}

function Dom2(){}
}
?>

Однако не забываем, что класс мы можем наследовать и от обычного класса + мы можем наследовать и от интерфейсов, то есть наш код может выглядеть даже так:

interface DB_Massiv {

function db_massiv();

}

interface DB_Algoritm {

function db_algoritm();

}

interface DB_Dom {

function db_dom();

}

class DB_oll_oll extends Table_mass implements DB_Massiv, DB_Algoritm, DB_Dom {

function db_massiv(){echo 'massiv-'.self::$cou.'<br>';}

function db_algoritm(){echo 'algoritm<br>';}

function db_dom(){echo 'dom<br>';}

}

(СТАТИЧЕСКАЯ ПЕРЕМЕННАЯ $cou ИЗ Table_mass)

Т.е., интерфейсы помогают РЕШИТЬ ПРОБЛЕМУ МНОЖЕСТВЕННОГО НАСЛЕДОВАНИЯ!!!
Обычно, используют именно интерфейсы вместо абстрактных классов, так как интерфейсы имеют большее распространение и применение.

