Основы ООП (часть 2) (НАСЛЕДОВАНИЕ(ПРОДОЛЖЕНИЕ), СТАТИЧЕСКИЕ ПЕРЕМЕННЫЕ(МЕТОДЫ), КОНСТРУКТОР(ДЕСТРУКТОР), ИНКАПСУЛЯЦИЯ, ПОЛИМОРФИЗМ).

Ранее был рассморен ВОПРОС «ПЕРЕБРОСКИ» «КЛАССНОЙ» ПЕРЕМЕННОЙ ИЗ БАЗОВОГО В ПРОИЗВОДНЫЙ КЛАСС ($obj_fon->Fon($obj->res, 'sienna', 'white');).

Тут ПРОИЗВОДНЫЙ КЛАСС БЫЛ «ПОСЛЕДНИМ» ПРИ ВЫЗОВЕ (т.е. – ИЗ НЕГО УЖЕ НИЧЕГО «НЕ ВОЗВРАЩАЕТСЯ», а просто ИДЕТ ВЫВОД В DOM). А ЕСЛИ «НЕ ПОСЛЕДНИЙ» и ПЕРЕМЕННУЮ (в примере - МАССИВ) НАДО ИСПОЬЗОВАТЬ ДАЛЕЕ?

В СВЯЗИ С ЧЕМ - ПОСЛЕДНИЙ ВОПРОС : «ПЕРЕБРОСКА» КЛАССНЫХ ПЕРЕМЕННЫХ МЕЖДУ БАЗОВЫМ И ПРОИЗВОДНЫМИ КЛАССАМИ ПО СХЕМЕ «ИЗ ПРОИЗВОДНОГО В БАЗОВЫЙ» ИЛИ «ИЗ ПРОИЗВОДНОГО В ДРУГОЙ ПРОИЗВОДНЫЙ»
Сейчас в методе Algoritm1() базового класса Table_mass при выделении найденной марки используется красный цвет.

Предположим, ЭТО НЕ УСТРАИВАЕТ И НЕОБХОДИМ ДРУГОЙ (например, gold или ВООБЩЕ ЛЮБОЙ).

Тогда по выше изложенной схеме делаем подкласс, который это будет реализовывать :

1.ПОДКЛАСС СО СВОИМ МЕТОДОМ Cvet(), ГДЕ РЕАЛИЗОВАНО ПОЛУЧЕНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ (МАССИВ ДАННЫХ И НОВЫЙ ЦВЕТ), УСТАНОВКА ИХ В «КЛАССНЫЕ» И ВЫЗОВ МЕТОД БАЗОВОГО КЛАССА Algoritm1() :

class Algoritm_cvet extends Table_mass {

function Cvet($ress, $cvet) {

    $this->res=$ress;

    $this->color=$cvet;

    $this->Algoritm1();

}

}

2.СОЗДАНИЕ ОБЪЕКТА НОВОГО ПОДКЛАССА Algoritm_cvet И ВЫЗОВ ЕГО МЕТОДА  Cvet($obj->res, 'gold'), НО С ПЕРЕДАННЫМИ ЕМУ ПАРАМЕТРАМИ : $obj->res – МАССИВ ДАННЫХ ИЗ БАЗОВОГО КЛАССА Table_mass И НЕКИЙ НОВЫЙ ЦВЕТ ШРИФТА (gold) :

//$obj->Algoritm1();

$obj_alg=new Algoritm_cvet();

$obj_alg->Cvet($obj->res, 'gold');

3.ВМЕСТО «ЖЕСТКО» ЗАДАННОГО ЦВЕТА ВЫДЕЛЕНИЯ НАЙДЕННОЙ МАРКИ В МЕТОДЕ Algoritm1() БАЗОВОГО КЛАССА Table_mass СТАВИТСЯ ПЕРЕМЕННАЯ $this->color:

$mas12[$ke12_][0]='<a href="#" style="color:'.$this->color.';">'.$mas12[$ke12_][0].'</a>';

НО, ПОКА ДАЖЕ ПРИ ТАКИХ (НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД, ПОЛНОСТЬЮ АНАЛОГИЧНЫХ ПРЕДЫДУЩЕМУ ПРИМЕРУ) ИЗМЕНЕНИЙ ПРИМЕР РАБОТАТЬ НЕ БУДЕТ.

Т.К. ПРИ ВЫЗОВЕ ПОСЛЕДНЕГО МЕТОДА (ВЫВОД В DOM) В КАЧЕСТВЕ ДАННЫХ(МАССИВА) ДЛЯ ВЫВОДА ДО СИХ ПОР ИСПОЛЬЗУЕТСЯ $obj->res:

$obj_fon->Fon($obj->res, 'sienna', 'white');

В ТО ЖЕ ВРЕМЯ, ТЕПЕРЬ ЭТО ТО, ЧТО ПРИХОДИТ ИЗ БАЗОВОГО КЛАССА Table_mass ПОСЛЕ ФОРМИРОВАНИЯ МАССИВА (Т.Е., ВЫЗОВА $obj->Massiv();).

ДАЛЕЕ ВСЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ С ДАННЫМИ (И НЕ ТОЛЬКО ВЫДЕЛЕНИЕ, НО И ДАЖЕ ПРОСТАЯ СОРТИРОВКА Algoritm0()) ПРОИСХОДЯТ УЖЕ В ДРУГОМ КЛАССЕ (ПОДКЛАСС Algoritm_cvet).

ПОЭТОМУ, ТЕПЕРЬ МЕТОД Fon() ДРУГОГО ПОДКЛАССА Table_fon (Т.Е. – ВЫВОД В DOM) ДОЛЖЕН УЖЕ «ПОДХВАТЫВАТЬ» «КЛАССНУЮ» ПЕРЕМЕННУЮ С ДАННЫМИ(МАССИВОМ) НЕ БАЗОВОГО КЛАССА Table_mass, А ПОДКЛАССА  Algoritm_cvet :

$obj_fon->Fon($obj_alg->res, 'sienna', 'white');
СТАТИЧЕСКИЕ ЧЛЕНЫ КЛАССА.

СТАТИЧЕСКИМИ МОГУТ БЫТЬ КАК ПЕРЕМЕННЫЕ, ТАК И МЕТОДЫ, НО НАС В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ СЕЙЧАС БУДУТ ИНТЕРЕСОВАТЬ ИМЕННО ПЕРЕМЕННЫЕ.

РАНЬШЕ МЫ ЗАНИМАЛИСЬ «ПЕРЕБРОСКОЙ» «КЛАССНОЙ» ПЕРЕМЕННОЙ (у нас - $this->res) МЕЖДУ МЕТОДАМИ БАЗОВОГО КЛАССА И ПОДКЛАССОВ ($obj->res, $obj_alg->res ПРИ ВЫЗОВЕ МЕТОДОВ, ДАЛЕЕ – ОПИСАТЬ ЭТУ ПЕРЕМННУЮ ПРИ «ПРИЕМЕ» В МЕТОДАХ ПОДКЛАССОВ, ДАЛЕЕ - СДЕЛАТЬ В ЭТОМ МЕТОДЕ $this->…, Т.Е. – СДЕЛАТЬ ЕЕ «КЛАССНОЙ» В ПРЕДЕЛАХ ЭТОГО ПОДКЛАССА…).

ТЕПЕРЬ СВОЙСТВА(ПЕРЕМЕННЫЕ) могут быть объявлены как static, что позволяет им СОХРАНЯТЬ СВОИ ЗНАЧЕНИЯ НА ПРОТЯЖЕНИИ РАБОТЫ ВСЕГО СКРИПТА (ИМЕЕТСЯ В ВИДУ – ВЕСЬ БАЗОВЫЙ КЛАСС И ВСЕ ПОДКЛАССЫ). 

Т.Е., ИСПОЛЬЗУЯ ИХ ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ СВОЙСТВ НАСЛЕДОВАНИЯ, НЕТ НЕОБХОДИМОСТИ В «ПЕРЕБРОСКЕ» «КЛАССНОЙ» ПЕРЕМЕННОЙ МЕЖДУ МЕТОДАМИ БАЗОВОГО КЛАССА И ПОДКЛАССОВ.
Просто используется УКАЗАТЕЛЬ self:: и имя СВОЙСТВА (ПЕРЕМЕННОЙ). 

class Table_mass {

public $dat, $res;

static public $resa; // ОБЪЯВЛЯЕМ НОВУЮ «КЛАССНУЮ» ПЕРЕМЕННУЮ КАК static - ТЕПЕРЬ ПО ВСЕМУ КОДУ (И БАЗОВОГО КЛАССА И ВСЕХ ЕГО ПОДКЛАССОВ!!!) МОЖЕМ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЕЕ БЕЗ ВСЯКОЙ ПЕРЕБРОСКИ!!!
…

function Massiv() {

…

//$this->res=$mas12; // ТЕПЕРЬ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ $this->res ПО ВСЕМУ БАЗОВОМУ КЛАССУ НАДО ЗАМЕНИТЬ НА …
self::$resa=$mas12;  // self::$resa
…

function Algoritm0() {   

//sort($this->res);

sort(self::$resa);

…

function Algoritm1() {

//$mas12=$this->res;

$mas12=self::$resa;
…

//$this->res=$mas12;

self::$resa=$mas12;

…

function Dom() { 

//foreach($this->res as $ke12_=>$mas12_) {

foreach(self::$resa as $ke12_=>$mas12_) {

…
}

class Table_fon extends Table_mass {

//function Fon($ress, $cvet, $cvett) {

function Fon($cvet, $cvett) {  // ТЕПЕРЬ ПО ВСЕМУ КОДУ (И БАЗОВОГО КЛАССА И ВСЕХ ЕГО ПОДКЛАССОВ!!!) МОЖЕМ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЕЕ БЕЗ ВСЯКОЙ ПЕРЕБРОСКИ!!! – ЗДЕСЬ ПРИ ОПИСАНИИ ПОДКЛАССА…
    //$this->res=$ress;

…

class Algoritm_cvet extends Table_mass {

//function Cvet($ress, $cvet) {

function Cvet($cvet) {   // … И ЗДЕСЬ ПРИ ОПИСАНИИ ПОДКЛАССА…

    //$this->res=$ress;
…

//$obj_alg->Cvet($obj->res, 'gold');

$obj_alg->Cvet('gold');   // …ЗДЕСЬ ПРИ ВЫЗОВЕ МЕТОДОВ…         

…

//$obj_fon->Fon($obj_alg->res, 'sienna', 'white');

$obj_fon->Fon('sienna', 'white');  // … И ЗДЕСЬ ПРИ ВЫЗОВЕ МЕТОДОВ…
Работа со СТАТИЧЕСКИМИ методами.

(+СТАНДАРТНЫЙ МЕТОД РАБОТЫ С ОБЪЕКТАМИ – «ДЕСТРУКТОР» - УДАЛЕНИЕ (ОЧИСТКА) ОБЪЕКТА)).
ДЛЯ УДАЛЕНИЯ (ОЧИСТКИ) ОБЪЕКТА ПРОЩЕ ВСЕГО ВЫЗВАТЬ СТАНДАРТНЫЙ МЕТОД php unset.

СОЗДАДИМ НОВЫЙ СТАТИЧЕСКИЙ МЕТОД :

static function Dom_static($arr) {  // придется использовать некую входящую переменную $arr (Т.К. БЕЗ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ КЛАССА КОНСТРУКЦИЯ ТИПА $this->res ЛИШЕНА СМЫСЛА)

//ФОРМИРУЕМ СТРОКУ И ОТПРАВЛЯЕМ В DOM

foreach($arr as $ke12_=>$mas12_) {  // $arr ВМЕСТО $this->res
  $rr="";

  foreach($mas12_ as $ke12__=>$mas12__) {

     $rr=$rr."<td>$mas12__</td>";  // убрать style='background-color:$this->color;', Т.К. БЕЗ ИНИЦИАЛИЗАЦИИ КЛАССА КОНСТРУКЦИЯ ТИПА $this->res ЛИШЕНА СМЫСЛА
  }

  if(isset($_POST['param'])) {

     $rr="<tr>$rr</tr>"; 

     echo $rr;                                                

  }}}

В конце скрипта function.php УДАЛИМ МЕТОДОМ unset ВЕСЬ РАНЕЕ СОЗДАННЫЙ (ПРОИНИЦИАЛИЗИРОВАННЫЙ) ОБЪЕКТ $obj КЛАССА Table_mass (unset($obj)), ПОПЫТАЕМСЯ ВЫЗВАТЬ НОВЫЙ МЕТОД   Dom_static ЧЕРЕЗ ОБЪЕКТ ($obj) (ПОЛУЧИМ ОШИБКУ) И, ЗАТЕМ, ВЫЗОВЕМ ЕГО, КАК И ПОЛОЖЕНО В ДАННОЙ СИТУАЦИИ – ЧЕРЕЗ «СТАТИЧЕСКИЙ» МЕТОД:

unset($obj); // удаление объекта $obj
//$obj->Dom_static(array(array('a', 'b', 'c'))); // ПОПЫТКА ВЫЗВАТЬ МЕТОД Dom_static – ОШИБКА
Table_mass::Dom_static(array(array('a', 'b', 'c'))); // ПРАВИЛЬНЫЙ (В ДАННОЙ СИТУАЦИИ) ВЫЗОВ МЕТОДА Dom_static (Т.К. КОНСТРУКЦИЯ ТИПА $this->res ЛИШЕНА СМЫСЛА (СМ.ВЫШЕ), ДЛЯ ОТОБРАЖЕНИЯ РЕЗУЛЬТАТА НЕОБХОДИМО ПЕРЕДАТЬ В МЕТОД НЕКИЕ ВХОДНЫЕ ДАННЫЕ В ВИДЕ 2-МЕРНОГО МАССИВА)
Конструкторы и инициализация объектов.
Конструктор представляет собой метод (Т.Е. – ФУНКЦИЯ, ЗАДАННАЯ В КЛАССЕ), который задает значения некоторых свойств.
Конструкторы ДОЛЖНЫ вызываться АВТОМАТИЧЕСКИ ПРИ СОЗДАНИИ новых объектов. Чтобы это стало возможным, ИМЯ метода-конструктора должно совпадать с ИМЕНЕМ класса, в котором он содержится.

Инициализация объекта - присвоить его свойствам ПЕРВОНАЧАЛЬНЫЕ значения, Т.Е. - ТОТ ЖЕ КОНСТРУКТОР, НО УЖЕ С НЕКИМИ ПЕРВОНАЧАЛЬНЫМИ ЗНАЧЕНИЯМИ.

В нашем примере опишем метод, который, например, АВТОМАТОМ будет «ЗАГРУЖАТЬ» В КЛАСС ИСХОДНУЮ СТРОКУ (БЕЗ ВЫЗОВА СВОЙСТВА $obj->dat=$data), Т.Е. БУДЕТ НАЧАЛЬНАЯ ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ «КЛАССНОЙ» ПЕРЕМЕННОЙ dat.
Т.Е. В БЛОКЕ: 

//СОЗДАНИЕ ОБЪЕКТА, ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ ПЕРЕМЕННЫХ И ВЫЗОВ МЕТОДОВ ##

$obj=new Table_mass($data);  // ОБЪЕКТ $obj КЛАССА Table_mass НЕ ПРОСТО СОЗДАЕТСЯ, А «АВТОМАТОМ» (СРАЗУ, «ПО УМОЛЧАНИЮ») ПРИНИМАЕТ В СЕБЯ СТРОКУ $data ИЗ include_once 'massiv.php'
//$obj->dat=$data;  // МОЖНО ЗАКОММЕНТИРОВАТЬ…  

А В БЛОКЕ:
//СОЗДАНИЕ И ОПИСАНИЕ КЛАССА И МЕТОДОВ ##############################

class Table_mass {         // ОБЪЯВЛЕНИЕ КЛАССА
     //-----------------------------------------------

     function Table_mass($datt) {    // ОБЪЯВЛЕНИЕ НОВОГО!!! МЕТОДА, С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ, КАК И У КЛАССА!!!, ПРИНИМАЮЩИЙ НЕКОТОРЫЙ ПАРАМЕТР $datt (ПРОИЗВОЛЬНОЕ ИМЯ, ЭТО ТА ЖЕ $data, ПЕРЕДЕННАЯ ПРИ СОЗДАНИИ ОБЪЕКТА ($obj=new Table_mass($data);), Т.Е. – СТРОКА ИЗ include_once 'massiv.php') И, ЗАТЕМ, ПРИСВАИВАЮЩИЙ ЕГО «КЛАССНОЙ» ПЕРЕМЕННОЙ $this->dat, КОТОРАЯ, ЗАТЕМ, ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ДАЛЕЕ В МЕТОДЕ function Massiv() {…
           $this->dat=$datt;  

     }

…
Метод __construct в php5. 

Вместо метода function Table_mass($datt) {…, который мы использовали для начальной инициализации (строка), можно воспользоваться методом __construct (два «нижних подчеркивания») :

//function Table_mass($datt) {

function __construct($datt) { // метод конструктор - инициализация
$this->dat=$datt;

}

(ВЫЗОВ – ТОТ ЖЕ…)

Конструкторы в классах-родителях (ПРОИЗВОДНЫХ!!!) не вызываются автоматически. Чтобы вызвать конструктор, объявленный в родительском классе, следует обратиться к методу parent::__construct(). 

Инкапсуляция.
Методы и свойства private (Частные) 
Свойства и методы, объявленные с директивой private, доступны только ВНУТРИ КЛАССА, В КОТОРОМ ОНИ ОПРЕДЕЛЕНЫ. Это означает, что даже если новый класс будет производным от класса, в котором определены какие-либо свойства и методы, они не будут доступны в производном классе. 

Методы и свойства protected (Защищённые) 
Свойства и методы, объявленные с директивой protected, доступны ВНУТРИ КЛАССА, В КОТОРОМ ОНИ ОПРЕДЕЛЕНЫ, или ВНУТРИ ПРОИЗВОДНЫХ КЛАССОВ.

Свойства и методы public (Общие) 

Доступ к членам класса можно было получить ГДЕ УГОДНО, КОГДА УГОДНО, КАК УГОДНО – КАК ВНУТРИ КЛАССА, ТАК И ВНЕ КЛАССА. 

Если сделать :
…

private function Massiv() {
//ДЕЛАЕМ ДВУМЕРНЫЙ МАССИВ МАРКА-МОДЕЛЬ-ЦЕНА

$mas1=explode('||', $this->dat);

foreach($mas1 as $ke=>$mass) {

   $mas2=explode('|', $mass);

   foreach($mas2 as $kee=>$masss) {

       $mas12[$ke][$kee]=$masss;

   }

}

//print_r($mas12);

//$this->res=$mas12;

self::$resa=$mas12;

}

…
То, простой вызов $obj->Massiv();  (используемый ранее) даст ошибку.

Теперь вызов метода Massiv(); возможен только внутри класса.

Т.е., если, например, в класс добавить дополнительный метод (public –«по умолчанию», можно не указывать) :

… 

function Massiv_public() {

$this->Massiv();

}
…

То, вызов $obj->Massiv_public();  (вместо ранее используемого $obj->Massiv();) отработает нормально (т.к. вызов private метод Massiv() теперь вызывается из самого класса).
Полиморфизм.

Это способность, объекта изменять свою форму. Или использовать много разных форм.

Полиморфизм (многоформенность) является СЛЕДСТВИЕМ идеи НАСЛЕДОВАНИЯ. В общих словах, полиморфность класса — это свойство БАЗОВОГО класса ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФУНКЦИИ ПРОИЗВОДНЫХ классов, даже если НА МОМЕНТ ОПРЕДЕЛЕНИЯ ЕГО (БАЗОВОГО класса) еще НЕИЗВЕСТНО, ЧТО ЭТО ЗА ФУНКЦИИ БУДУТ.

Или, полиморфизм - это способность объекта ИСПОЛЬЗОВАТЬ МЕТОДЫ ПРОИЗВОДНОГО КЛАССА, который НЕ СУЩЕСТВУЕТ НА МОМЕНТ СОЗДАНИЯ БАЗОВОГО.

Полиморфизм описывает ШАБЛОН ОБЩЕГО ИНТЕРФЕЙСА (или «КАРКАСА») в объектно-ориентированном программировании. 

Полиморфизм используется для создания модульных структур - вместо того, чтобы использовать МЕШАНИНУ УСЛОВНЫХ ВЫРАЖЕНИЙ, описывающих РАЗЛИЧНЫЕ ВАРИАНТЫ действий, можно создать ВЗАИМОЗАМЕНЯЕМЫЕ ОБЪЕКТЫ, которые БУДУТ ВЫБИРАТЬСЯ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ УСЛОВИЙ использования. В этом и заключается ОСНОВНАЯ ЦЕЛЬ использования полиморфизма.

В НАШЕМ ПРИМЕРЕ СЕЙЧАС ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ОДИН МЕТОД, ВЫВОДА В DOM – Dom(). 

ТАКИХ АЛГОРИТМОВ МОЖЕТ БЫТЬ ОЧЕНЬ МНОГО (РАЗЛИЧНЫЕ СПОСОБЫ ВЫВОДА (НАПРИМЕР, В ВИДЕ ТАБЛИЦЫ ИЛИ СПИСКА)….

ИСПОЛЬЗУЯ ПОЛИМОРФИЗМ КЛАССОВ, НЕ НУЖНО КАЖДЫЙ ИЗ НИХ ОФОРМЛЯТЬ ОТДЕЛЬНЫМ МЕТОДОМ (ФУНКЦИЕЙ) В ПРЕДЕЛАХ БАЗОВОГО КЛАССА – ОН В ЭТОМ СЛУЧАЕ БУДЕТ ВЫСТУПАТЬ ПРОСТО В РОЛИ «КАРКАСА» («ИНТЕРФЕЙСА»), НА КОТОРЫЙ БУДУТ «НАТЯГИВАТЬСЯ» ИМЕННО ТЕ МЕТОДЫ, КОТОРЫЕ СЕЙЧАС НУЖНЫ. 

СОЗДАЕМ ДВА НОВЫХ ПРОИЗВОДНЫХ КЛАССА:

// ВЫВОД В DOM ТАБЛИЦЫ – ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ ТЕГАМИ tr, td
class Dom_table extends Table_mass {

function Dom_vivod() {  // ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ УСЛОВИЕ – ОДИНАКОВОЕ ИМЯ МЕТОДА!!!
foreach(self::$resa as $ke12_=>$mas12_) {

  $rr="";

  foreach($mas12_ as $ke12__=>$mas12__) {

     $rr=$rr."<td>$mas12__</td>";

  }

  if(isset($_POST['param'])) {

     $rr="<tr>$rr</tr>";

     echo $rr;

  }

  else {

     echo '<script>';

     echo 'var r_tbody=document.getElementById("tbody");';

     echo 'var r_rr=document.createElement("tr");';

     echo "r_rr.innerHTML='$rr';";

     echo 'r_tbody.appendChild(r_rr);';

     echo '</script>';}}}

}

class Dom_spisok extends Table_mass {

function Dom_vivod() { // ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ УСЛОВИЕ – ОДИНАКОВОЕ ИМЯ МЕТОДА!!!
foreach(self::$resa as $ke12_=>$mas12_) {

  $rr="";

  foreach($mas12_ as $ke12__=>$mas12__) {

     $rr=$rr."<li>$mas12__</li>";

  }

  if(isset($_POST['param'])) {

     $rr="<ol>$rr</ol>";

     echo $rr;

  }

  else {

     echo '<script>';

     echo 'var r_tbody=document.getElementById("tbody");';

     echo 'var r_rr=document.createElement("ol");';

     echo "r_rr.innerHTML='$rr';";

     echo 'r_tbody.appendChild(r_rr);';

     echo '</script>';}

}

}

}

В БЛОКЕ БАЗОВОГО КЛАССА:

//СОЗДАНИЕ И ОПИСАНИЕ КЛАССА И МЕТОДОВ ##############################

class Table_mass {  

…

// МЕТОД – «КАРКАС», НА КОТОРЫЙ БУДУТ «НАТЯГИВАТЬСЯ» НЕОБХОДИМЫЕ (В ДАННЫЙ МОМЕНТ) МЕТОДЫ ПРОИЗВОДНЫХ КЛАССОВ (ОПИСАНЫ ВЫШЕ – ВЫВОД ТАБЛИЦЫ ИЛИ СПИСКА)

function Base_dom() {

   $this->Dom_vivod();// ОБЯЗАТЕЛЬНОЕ УСЛОВИЕ – ОДИНАКОВОЕ ИМЯ МЕТОДА!!!
}
А В БЛОКЕ ОБЩЕГО КОДА СКРИПТА: 

…
//$obj_fon=new Table_fon();

//$obj_fon->Fon($obj_alg->res, 'sienna', 'white');  

//$obj_fon->Fon('sienna', 'white');  // КОММЕНТИРУЕМ
$obj_table=new Dom_table();  // ОБЪЕКТ «ВЫВОД - ТАБЛИЦА»
$obj_spisok=new Dom_spisok(); // ОБЪЕКТ «ВЫВОД - СПИСОК»
if(isset($_POST['param'])) {$obj_spisok->Base_dom();} // ЕСЛИ ПОИСК - «ВЫВОД - СПИСОК»
else {$obj_table->Base_dom();}// ИНАЧЕ - «ВЫВОД - ТАБЛИЦА»
САМОЕ ГЛАВНОЕ!!! – ПРИ ТАКОМ ВЫЗОВЕ ВМЕСТО МЕТОДА!!! $this->Dom_vivod(), который ВЫЗЫВАЕТСЯ В МЕТОДЕ function Base_dom() {… class Table_mass {… БУДЕТ «ПОДСУНУТ»!!! МЕТОД С ТАКИМ ЖЕ ИМЕНЕМ!!! function Dom_vivod() {… НО!!! class Dom_spisok extends Table_mass или class Dom_table extends Table_mass.
ТАКИЕ «ПОДСТАВЛЯЕМЫЕ» ФУНКЦИИ-МЕТОДЫ НАЗЫВАЕЮТСЯ «ВИРТУАЛЬНЫМИ».

Механизм «ВИРТУАЛЬНЫХ» функций позволяет, например, "ПОДСОВЫВАТЬ" функциям, ОЖИДАЮЩИМ ОБЪЕКТ ОДНОГО КЛАССА, ОБЪЕКТ ДРУГОГО ПРОИЗВОДНОГО КЛАССА (В ЗАВИСИМОСТИ ОТ СИТУАЦИИ – Т.Е. ЗДЕСЬ, НАПРИМЕР, ОТ ТОГО, КАКОЙ ВЫВОД В DOM МЫ ХОТИМ «ВИДЕТЬ» В РАБОТЕ СЕЙЧАС!!!). 



































































