Пользовательские функции.
СИНТАКСИС, ПРАКТИЧЕСКИ, ТАКОЙ ЖЕ, ЧТО И В js… :
function func($a, $b) { // функция с параметрами
       $c=$a+$b; // сложили
       return $c; // вернули
      // без return - echo "Сумма $a и $b : $c<br>";

}

      $a=2; $b=3; // переменные - параметры
      echo "Сумма $a и $b : ".func($a, $b)."<br>"; // вызвали с параметрами
      // без return - func($a, $b);
СУЩЕСТВЕННЫЕ ОСОБЕННОСТИ :
1.ПЕРЕДАЧА ПАРАМЕТРА ПО ССЫЛКЕ (&)  - ПРИ ЛЮБОМ ИЗМЕНЕНИИ ПЕРЕДАННОГО В ФУНКЦИЮ ПАРАМЕТРА ПО ССЫЛКЕ (&$a) (например, $a++;) «ВНЕ ФУНКЦИИ» ЭТОТ ПАРАМЕТР ТАКЖЕ ПРИМЕТ СООТВЕТСВУЮЩИЕ ИЗМЕНЕНИЯ :
function func(&$a, $b) { // передача параметра $a по ссылке
       $c=$a+$b; 

       echo "Сумма $a и $b : $c<br>";

       $a++; // изменение параметра $a внутри функции
}

      $a=2; $b=3; 

      echo "$a - ДО вызова функции<br>"; // значение параметра $a ДО вызова функции - 2
      func($a, $b); // вызов функции
      echo "$a - ПОСЛЕ вызова функции <br>"; // значение параметра $a ПОСЛЕ вызова функции - 3
ДЛЯ ОТРАЖЕНИЯ ЭФФЕКТА ВЕРНЕМСЯ К МАССИВАМ (а именно - к функции array_walk($mas, 'func')).
У данной функции есть ОСОБЕННОСТЬ - при ее выполнении ИСХОДНЫЕ ЗНАЧЕНИЯ МАССИВА МОГУТ МЕНЯТЬСЯ, ЕСЛИ В ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКУЮ ФУКЦИЮ ПЕРЕДАЕТСЯ ЗНАЧЕНИЕ ПО ССЫЛКЕ &$val (приведенная пользовательская функция увеличивает значения массива на 1) :

$mas8=array(10, 5, 21);
array_walk($mas8, 'user_functionn'); // исходный массив 

array_walk($mas8, 'user_functionn_1'); // значение каждого элемента массива +1
array_walk($mas8, 'user_functionn'); // результирующий массив
function user_functionn ($val, $key) { // функция вывода
      echo "$key - $val<br>";
}

function user_functionn_1 (&$val, $key) { // функция значение +1
        $val=$val+1;
}

array_walk ПО ДВУМЕРНОМУ…
(НУЖЕН 1-Н ПЕРЕБОР –В КАЧЕСТВЕ $v ЗАХОДЯТ МАССИВЫ)

$mas_=array('a'=>array(3, 7, 2), 0=>array(100, 50, 300), 'b'=>array('a', 'c', 'b'));

array_walk($mas_, 'fun_');

function fun_(&$v, $k) {  // $v – массив, поэтому foreach,  &$v – посылке (изменения остануться при выходе из функции)
    foreach($v as $ke=>$mass) {

       if($mass==100) {

           $v[$ke]=++$mass;   // увеличит из 100 на 1 (101) и сохранит это значение в массиве
      }

   }

}
2.ОБЛАСТЬ ВИДИМОСТИ (global, $GLOBALS[]) – ОБЩИЕ ЧЕРТЫ С js -ЛОКАЛЬНЫЕ ДОСТУПНЫ ТОЛЬКО В ФУНКЦИИ, ГЛОБАЛЬНЫЕ – ВО ВНЕШНЕМ КОДЕ.
В ОТЛИЧИЕ ОТ js, ОБЪЯВЛЕННАЯ ВНЕ ФУНКЦИИ – НЕДОСТУПНА В ФУНКЦИИ (ЕСЛИ НЕ ПЕРЕДАНА ТУДА В ВИДЕ ПАРАМЕТРА) :

$glob='Я глобальная переменная';

fun();

function fun() {

    $loc='Я локальная переменная';
    global $glob; // ЕЩЕ ОДНИН СПОСОБ – ГЛОБАЛЬНАЯ В ФУНКЦИИ
    echo "$glob - $loc<br>";  // выведет только $loc (ОТЛИЧИЕ ОТ js!!!)
    // echo $GLOBALS['glob']." - $loc<br>"; // ранее применяли для вывода $glob
}

echo "$glob - $loc<br>"; // выведет только $glob (КАК И В js!!!)
3.СОХРАНИЕНИЕ ЗНАЧЕНИЯ ЛОКАЛЬНОЙ ПЕРЕМЕННОЙ (static) - ЛОКАЛЬНАЯ ПЕРЕМЕННАЯ В ФУНКЦИИ ИНИЦИАЛИЗИРУЕТСЯ ЗАНОВО (Т.Е. - НЕ СОХРАНЯЕТ СВОИ ИЗМЕНЕНИЯ ПРИ ВЫХОДЕ ИЗ ФУНКЦИИ (если только не return)). СИТУАЦИЮ МОЖНО ИСПРАВИТЬ, ЕСЛИ ЭТУ ПЕРЕМЕННУЮ СДЕЛАТЬ static $e=0; :
function countt() {

    $d = 0; // начальное значение $d = 0; 

    static $e=0; // …и $e = 0; 

    return ++$d." ".++$e; // ПРИ КАЖДОМ ВЫЗОВЕ ФУНКЦИИ увеличение обоих на 1 

}

    echo countt()."<br>"; // ПЕРВЫЙ ВЫЗОВ – ОБЕ СТАЛИ 1…
    echo countt()."<br>"; // ВТОРОЙ ВЫЗОВ – ПЕРВАЯ ОПЯТЬ 1 (ОПЯТЬ ПРОШЛА ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ $d = 0;), ВТОРАЯ – 2 (ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ УЖЕ НЕ ПРОХОДИТ, БЕРЕТСЯ ПОСЛЕДНЕЕ ЗНАЧЕНИЕ - 1)
4.ПАРАМЕТР «ПО УМОЛЧАНИЮ» - В PHP (опять же в ОТЛИЧИЕ ОТ js!!!) МОЖНО В ФУНКЦИИ УСТАНОВИТЬ ПАРАМЕТР «ПО УМОЛЧАНИЮ» (своего рода, «ФЛАГ», от которого будет ЗАВИСЕТЬ, КАК БУДЕТ РАБОТАТЬ ФУНКЦИЯ):

function flagg($u, $fl=1) { // второй параметр «зарезервирован» - ВСЕГДА 1
    if($fl==1) {echo ++$u."<br>";}

    else {echo --$u."<br>";} // выполняется, если передали ВТОРОЙ ПАРАМЕТР, ОТЛИЧНЫЙ ОТ 1
}
flagg(5); // можно второй параметр не задавать – стоит по умолчанию
flagg(5, 0); // задаем второй параметр, т.к. по умолчанию, например, не подходит
5.ПЕРЕМЕННОЕ ЧИСЛО ПАРАМЕТРОВ - В PHP (в ОТЛИЧИЕ ОТ js) У ФУНКЦИИ МОЖЕТ БЫТЬ ЗАРАНЕЕ НЕ ОПРЕДЕЛЕННОЕ!!! ЧИСЛО ПАРАМЕТРОВ:
function myecho () {  // функция КАК БЫ БЕЗ ПАРАМЕТРОВ
   for($i=0; $i<func_num_args(); $i++) { // func_num_args() – встроенная функция - возвращает общее число аргументов, переданных функции при вызове 

       echo func_get_arg($i)."<br>"; // func_get_arg($i) – возвращает значение аргумента с номером $i, нумерация от нуля
   }

   // foreach(func_get_args() as $mas) {echo "$mas<br>";} // …ИЛИ ТАК - func_get_args() - возвращает массив-список всех аргументов, применение этой функции оказывается практически всегда удобнее, чем первых двух (т.к. она объединяет в себе обе выше приведенные)
}
myecho ("Меркурий", "Венера", "Земля", "Марс"); // вызов функции, которая ОПИСАНА БЕЗ ПАРАМЕТРОВ, НО С ПЕРЕДАЧЕЙ ЕЙ ПАРАМЕТРОВ 

(Т.Е. В PHP ПАРАМЕТРОВ МОЖЕТ БЫТЬ ПЕРЕДАНО БОЛЬШЕ, ЧЕМ ОПИСАНО «НА ПРИЕМ» У ФУНКЦИИ, НО НЕ МЕНЬШЕ – ОШИБКА!!!)

6.ПЕРЕМЕННАЯ С ИМЕНЕМ ФУНКЦИИ (опять же в ОТЛИЧИЕ ОТ js!!!) - иногда в момент написания сценария разработчик может не знать имя вызываемой функции(!!!). Решение об этом принимается на основании данных, полученных при работе сценария. ТОГДА - необходимо иметь переменную с именем функции для последующего вызова :

function write($text) { // функция С ИМЕНЕМ  write
    echo "$text<br>";

}

function write_bold($text) { // функция С ИМЕНЕМ  write_bold
    echo "<b>$text</b><br>";

}

$funci="write";  // ИМЯ ФУНКЦИИ write ПРИСВАИВАЕМ НЕКОЙ ПЕРЕМЕННОЙ  

$funci("Привет"); // ТЕПЕРЬ МОЖЕМ ВЫЗВАТЬ ФУНКЦИЮ, НО НЕ КАК write, А КАК ПЕРЕМЕННАЯ С ПАРАМЕТРОМ
$funci="write_bold"; // …
$funci("Пока"); // …
(ВЫВОД – ИМЕНА ФУНКЦИЙ ДОЛЖНЫ БЫТЬ УНИКАЛЬНЫ!!!)
include_once - создание библиотек функций в php и подключение кода из внешнего файла.

Как и многие другие языки php позволяет подключать ВНЕШНИЕ ФАЙЛЫ, в которых могут содержаться :

-часто используемые ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ФУНКЦИИ;

-часто используемые ПРОИНИЦИАЛИЗИРОВАННЫЕ ПЕРЕМЕННЫЕ;
-ЛЮБОЙ КОД html  ИЛИ php.
ПРИ ЭТОМ :
-ПОДКЛЮЧЕНИЕ ИДЕТ ПО ПРИНЦИПУ «ЦЕПОЧКИ» (СНАЧАЛА ВЫПОЛЯЕТСЯ (ЕСЛИ ЕСТЬ СРАЗУ ВЫПОЛНЕНИЕ) ТОТ, КТО «ВНУТРЕННЕЕ, ГЛУБЖЕ»);

-ПРИ ВЫЗОВЕ - СОДЕРЖИМОЕ ПРОСТО ВСТАВЛЯЕТСЯ В ТО МЕСТО СЦЕНАРИЯ, ГДЕ СТОИТ ВЫЗОВ;

-РАСШИРЕНИЕ – ЗНАЧЕНИЯ НЕ ИМЕЕТ (МОЖЕТ И НЕ БЫТЬ ВООБЩЕ) (ЕСТЕСТВЕННО, ФАЙЛ ДОЛЖЕН БЫТЬ ТЕКСТОВЫЙ (UTF-8)) 

Синтаксис :
-include_once('путь/имя файла') (или без скобок)  - если есть ОШИБКИ в его сценарии, СООБЩИТ и ПРОДОЛЖИТ выполнение ОСНОВНОГО сценария;

-require_once('путь/имя файла') (или без скобок)  - если есть ОШИБКИ в его сценарии, ОСТАНОВИТ выполнение ОСНОВНОГО сценария (ИСПОЛЬЗУЕТСЯ РЕЖЕ).
index.php
<html>

<head>

<style>

</style>

</head>

<body>

<?php

include_once 'tracker.inc'; // подключаем файл с функцией – проверкой логин-пароль
$user_name='alex'; // поступивший логин
$user_pass='12345678'; // поступивший пароль
connect_db($user_name, $user_pass); // вызов функции – проверки логин-пароль
?>

</body>

</html>

tracker.inc
<?php 

include_once 'connect.inc'; // подключаем файл с массивом логин-пароль
function connect_db($user_name, $user_pass) {

   global $mysql; // переменную – массив $mysql делаем глобальной (т.к. была объявлена вне функции – в connect.inc)
   $yes=0; // признак – найдено/не найдено при переборе
   foreach($mysql as $ke=>$mysqll) { // перебор с проверкой логин - пароль
       if(in_array($user_name, $mysqll) and $mysqll[1]===$user_pass) {

            echo "Здравсвуйте $user_name!<br>"; $yes=1; // если все совпало 
       }

   }

   if($yes!=1) { // если что-то не совпало
       echo "Логин или пароль не верны!<br>"; 

   }

}

?>

connect.inc
<?php
 // 2-мерный массив пользователей логин - пароль
 $mysql = array(array("alex", "12345678"),

 array("pol", "87654321"),

 array("marta", "00000000"));

?>

При помощи include_once можно, КАК КОНСТРУКТОР, «СОБИРАТЬ» СТРАНИЦЫ САЙТА. Например (примерно ПО АНАЛОГИИ ФРЕЙМОВ), В ОТДЕЛЬНЫХ ПОДКЛЮЧАЕМЫХ ФАЙЛАХ ХРАНИТЬ НЕИЗМЕННЫЕ ЧАСТИ СТРАНИЦЫ (ЛОГОТИПЫ, ШАПКИ, «ПОДВАЛ» и т.д.) и ПОДКЛЮЧАТЬ ИХ В php – коде ПО МЕРЕ НЕОБХОДИМОСТИ.
При этом :

-html – код – КАК ЕСТЬ;

-php – код – ЗАКЛЮЧЕН В <?php … ?> :

index.php
<html>

<head>

<style>
  td {background-color:silver; border:1px solid blue;}
</style>

</head>

<body>

<?php

include_once 'shapka';  // код таблицы – шапки - НЕИЗМЕННЫЙ
$a='HP';

$b='G50';                       // код, где может быть АЛГОРИТМ ОБРАБОТКИ ВХОДЯЩИХ ДАННЫХ
$c='6000';
include_once 'rezultat'; // код вставки строк таблицы - НЕИЗМЕННЫЙ
?>

</body>

</html>

shapka
<table>

<tbody>

<tr><td>Марка</td><td>Модель</td><td>Цена</td></tr>

</tbody>

<tbody id="tb">

</tbody>

</table>
rezultat
<?php

echo '<script>';

echo 'var r_tb=document.getElementById("tb");';

echo 'var r_tr=document.createElement("tr");';

echo "r_tr.innerHTML='<td>$a</td><td>$b</td><td>$c</td>';";

echo 'r_tb.appendChild(r_tr);';

echo '</script>';

?>

(ИЛИ :

<script>

var r_tbod=document.getElementById("tbod");

var r_tr=document.createElement("tr");

<?php echo "r_tr.innerHTML='<td>$a</td><td>$b</td><td>$c</td>';"; ?>
r_tbod.appendChild(r_tr);

</script>

)

ВЫВОД В ВИДЕ СПИСКА (ИСПОЛЬЗУЯ ПРИНЦИП «МОДУЛЬНОСТИ», ПОДКЛЮЧАЕМ ДРУГИЕ ФАЙЛЫ shapka1, rezultat1) :

index.php
<html>

<head>

<style>
</style>

</head>

<body>

<?php

include_once 'shapka1';

$a='SONY';

$b='D40';

$c='5800';

include_once 'rezultat1';
?>

</body>

</html>

shapka1
<div id="spisok" style="color:red; font-weight:bold; background-color:khaki; width:100px;">

</div>

rezultat1
<?php

echo '<script>';

echo 'var r_div=document.getElementById("spisok");';

echo 'var r_ol=document.createElement("ol");';

echo "r_ol.innerHTML='<li>$a</li><li>$b</li><li>$c</li>';";

echo 'r_div.appendChild(r_ol);';

echo '</script>';

?>

