ФУНКЦИЯ

 Функция – объединенный фрагмент кода, у которого есть имя. Используется в случаях:

1) Код используется более 1 раз
2) Это самостоятельная программа
3) Используется для упрощения кода
4) Используется для создания библиотек JS.

/*данный документ намерено содержит небольшие ошибки и опечатки в коде. Их выявление и устранение не должно вызвать у вас трудностей. */
Способы описания (декларация функции)
1. Синтаксис:
//Объявление функции
function имяФункции(пер1, пер2){
   Код функции
}
//Вызов функции
имяФункции(пер1,пер2);
2. Синтаксис:
//Объявление функции
var имяфункции=function(пер1, пер2){Код функции}
//Вызов функции
имяфункции(пер1,пер2);
имяфункции задает имя функции. Каждая функция на странице должна иметь уникальное имя. Имя функции должно быть задано латинскими буквами и не должно начинаться с цифр.

пер1 и пер2 являются переменными или значениями, которые можно передавать внутрь функции. В каждую функцию может быть передано неограниченное количество переменных.

Обратите внимание: даже если в функцию не передаются переменные не забывайте вставлять круглые скобки "()" после имени функции.

Обратите внимание: имена функций в JavaScript чувствительны к регистру.

Выполнить примеры:

1)
function showMessage() {

alert( “Привет, мир!' ); //Тело функции

}

showMessage(); //вызов функции

showMessage(); //вызывать функцию мы можем сколько угодно раз

2)
function sayHello(name) { document.write(Hello, “ + name + “!”)

}

sayHello (“Петя”); //Hello, Петя 
var n = “Mike”;

sayHello(n); //Hello, Mike sayHello(); //undefined

ФУНКЦИИ

Пока в JS нет возможности задавать параметры по умолчанию. Выход: 
function sayHello(name) {

name = name || “Guest”; //если ничего передано не было, присваиваем Guest document.write(“Hello, “ + name + “!”);

}

Функцию можно декларировать (описывать) позже чем использовать. Передача нескольких параметров:

sayHello(“Петя”);

function sayHello(name, sign) { name = name || “Guest”; 
    sign = sign || “…”

document.write(“Hello, “ + name + sign);

}

sayHello(“Вася”, “!”);

RETURN

Иногда необходимо, чтобы функция не просто выполняла действие, а сохраняла значение. С помощью команды return Вы можете возвращать из функций значения.
function sum(n1, n2) { return n1 +n2;

//Код, который здесь, уже не выполнится, после return выходим из функции

}

Теперь мы можем по-разному использовать эту функцию:

1) var res = sum(5, 3); console.log (res);

2) console.log(sum(2 ,4);

RETURN

<html>

<head>

<script type='text/javascript'>

//Функция sum возвращает сумму переданных в нее переменных

function sum(v1,v2){

   return v1+v2;

}

</script>

</head>

<body>

<script type='text/javascript'>

document.write('5+6=' + sum(5,6) + '<br />');

document.write('10+4=' + sum(10,4) + '<br />');

</script>

</body>

</html>

ВСЕГДА ТЕКУЩЕЕ ЗНАЧЕНИЕ
var phrase = 'Привет';

function say(name) { alert(phrase + ', ' + name); }

say('Вася'); 
// Привет, Вася 
phrase = 'Пока';

say('Вася'); 
// Пока,Вася 

ВЛОЖЕННЫЕ ФУНКЦИИ

function sayHiBye(firstName, lastName) { 
alert( "Привет, " + getFullName() ); 
alert( "Пока, " + getFullName() ); 
function getFullName() {

return firstName + " " + lastName; }

}

sayHiBye("Вася", "Пупкин");

}

// Привет, Вася Пупкин ; Пока, Вася Пупкин

Задача
say('Вася'); // Что выведет? Не будет ли ошибки? 
var phrase = 'Привет';

function say(name) {

alert( name + ", " + phrase );

}

Выполните пример:

<!DOCTYPE HTML>

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Выбор цвета фона</TITLE>

  <SCRIPT type="text/javascript">

  function newcolor(color)

  {

    alert("Вы выбрали " + color)

    document.bgColor=color

  }

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY aLink=#d0550b bgColor=white link=#334775 text=#334775 vLink=#334775>

  <P>Выбрать цвет фонa</P>

<a href="JavaScript:newcolor('lightblue')" >Голубой</a> 

<a href="JavaScript:newcolor('pink')" >Pозовый</a> 

<a href="JavaScript:newcolor('white')" >Вернуть</a>

</BODY>

</HTML>
Передача функциям переменных

Вы можете передавать функциям неограниченное количество переменных.

Все манипуляции над переменными внутри функций на самом деле производятся не над самими переменными, а над их копией, поэтому содержимое самих переменных в результате выполнения функций не изменяется.

Пример
function plus(a){

   a=a+10;

   document.write('Вывод функции: ' + a+'<br />');

}

var a=25;

document.write('Значение переменной до вызова функции: '+a+'<br />');

// Вызовем функцию передав ей в качестве аргумента переменную a

plus(a);

document.write('Значение переменной после вызова функции: '+a+'<br />');

Локальные и глобальные переменные

Переменные, создающиеся внутри функций, называются локальными переменными. Вы можете обращаться к таким переменным только внутри функций, в которых они были определены.

После завершения выполнения кода функции такие переменные уничтожаются. Это значит, что в разных функциях могут быть определены переменные с одинаковым именем.

Переменные, которые создаются вне кода функций называются глобальными переменными к таким переменным можно обращаться из любого места кода.

Если Вы объявляете переменную без var внутри функции она тоже становится глобальной.

Глобальные переменные уничтожаются только после закрытия страницы.

Пример
<html>

<head>

<script type='text/javascript'>

//Объявим глобальные переменные var1 и var2

var var1="var1 существует";

var var2;

function func1() {

   //Присвоим var2 значение внутри функции func1

   var var2="var2 существует";

}

//Из другой функции выведем содержимое переменной var1 и var2 на страницу

function func2() {

   //Выводим содержимое переменной var1

   document.write(var1 + '<br />');

   //Выводим содержимое переменной var2

   document.write(var2);

}

</script>

</head>

<body >

<script>

func2(); //вызов второй функции
</script>
</body>

</html>

