------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Способы размещения сценариев JavaScript, оформление комментариев.
<!DOCTYPE HTML>


<html>
<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <!-- Во внешнем файле -->
         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">
           // В тексте (в элементе head) – однострочный комментарий 
           alert("Я скрипт в элементе head… Загружаюсь СРАЗУ...");
         </script>
</head>

  <body> 
    <!-- В тексте (в элементе body)  -->
    <script type="text/javascript">
      /* В тексте (в элементе body) – 
        многострочный комментарий */ 
      alert("Я скрипт в элементе body… Загружаюсь СРАЗУ...");
    </script>
    <!-- В тексте (в обработчике событий onMouseOver)  -->
    <a href="#" onMouseOver="alert('Я скрипт в обработчике событий (при НАВЕДЕНИИ…)');">Наведи мышку…</a><br><br>

    <!-- Вызов скрипта из внешнего файла -->
    <a href="#" onclick="funk();">Щелкни мышкой…</a> 

  </body>                    
</html>

----------------------------------------------------------------

В script.js 

function funk() {
  alert("Я скрипт из внешнего файла…");

 }
(НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ НИКАКИХ HTML – ТЕГОВ (в.т. <script></script>))
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Проверка отключения в браузере пользователя поддержки сценариев JavaScript...
…
<body> 
    <!-- В тексте (в элементе body)  -->

    <script type="text/javascript">

      /* В тексте (в элементе body) – 

        многострочный комментарий */ 

      alert("Я скрипт в элементе body… Загружаюсь СРАЗУ...");

    </script>

    <!-- В тексте (в обработчике событий onMouseOver)  -->
    <a href="#" onMouseOver="alert('Я скрипт в обработчике событий (при НАВЕДЕНИИ…)');">Наведи мышку…</a><br><br>

    <!-- Вызов скрипта из внешнего файла -->

    <a href="#" onclick="funk();">Щелкни мышкой…</a> 
   <noscript>
    <h3>Убедитесь, что ваш браузер поддерживает JavaScript 

    и в свойствах браузера разрешено выполнение сценариев!</h3>

    Вы также можете перейти по <a href="no-scripts.html">этой ссылке</a> 

    на вариант страницы, без скриптов.

   </noscript>
  </body>                    
…
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Отладка сценариев JavaScript (на примере использования встроенных возможностей браузера Google Chrome).
Большинство современных браузеров при ошибках в сценариях JavaScript просто игнорируют такие сценарии и не выполняют их (кроме IE, где сообщение о ошибке выдается во всплывающем окне или в нижнем левом углу браузера), в связи с чем обнаружить и исправить эти ошибки становится затруднительно. 
Средства отладки (обнаружения ошибок) для разных браузеров :

-IE – при соответствующих настройках (включена поддержка сценариев) останавливает сценарий и указывает на место ошибки;

-Opera –специальные программы – расширения (например, Dragonfly), которые ищут и отображают место ошибки;

-Mozilla – существуют специальные программы – расширения (например, Firebug), которые ищут и отображают место ошибки.

Самая удобная (и при этом – встроенная прямо в браузер, т.е. не требует поиска и установки дополнительного программного обеспечения) система поиска ошибок сценариев JavaScript у Google Chrome – при открытии страницы, где находится сценарий, и невыполнении его должным образом (например, нет должной реакции при нажатии на ссылку или кнопку) : «Дополнительные инструменты» - «Инструменты разработчика» - слева вкладка «Sources» - слева же выбираете файл, где находится скрипт – справа значок «Pause on exceptions» (шестиугольник с двумя вертикальными полосами (голубой цвет - активный)) – останавливает выполнение сценария JavaScript и показывает место ошибки.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Переменный, их объявление и инициализация.
…

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <!-- Во внешнем файле -->

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

           var a1; /* Объявленная, но не проинициализированная переменная

                            (не присвоено начальное значение) */ 
           var b1=5; //Объявленная и проинициализированная
           var c1='Вася', c2=-10; //Объявление нескольких переменных
           var b1c2=b1+c2; //Переменная b1c2 = сложение числа 5 и числа -10
           alert(a1+" "+ b1+" "+c1+" "+c2+" "+b1c2);
           /* Выведет 

               «undefined (неопределено) 5 'Вася' -10 -5 (результат 5+(-10))»*/
         </script>
</head>

…

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Типы данных.
При инициализации переменная не только получает новое значение, она приобретает еще одну важную характеристику - тип.
Это очень важное понятие, так как оно определяет не только то, как две переменные могут объединяться между собой (например, математически или логически), но и то, могут ли они объединяться вообще.
В JavaScript используются следующие типы данных: 

· строковый; 

· числовой; 

· логический; 

· объектный.

Переменные JavaScript не имеют строго ПОСТОЯННОГО определенного типа. Тип переменной будет определяется ПРИСВОЕННЫМ ЕЙ ЗНАЧЕНИЕМ и может измениться на протяжении программы.

Например :

var s1='Сайт';  //Строковый тип
var s2=7;           // Числовой тип

var ss1=s1*3;//NaN–не число!!! Переменная s1 не число, умножать нельзя!
var d1='Дизайн';   // Сначала определили переменную d1, как строку 

var d1=9;                /* Потом определили переменную d1, как число –

                           ДОПУСТИМО!!! Если далее в программе с d1 

                           нет СТРОКОВЫХ ОПЕРАЦИЙ */
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Литеральный (фиксированный) тип данных.
JavaScript поддерживает три литеральных типа данных: 
· строковый; 

· числовой; 

· логический.

var s1='Сайт';  // Строковый литерал
var s2=7;           // Числовой целый литерал

var s3=4.53;      // Числовой литерал с плавающей точкой 

var  s4 = false;    // Логический литерал – «ложь»
var  s5 = true;     // Логический литерал – «истинна»
Применение одинарных и двойных кавычек в строках.
"АО 'Таврия'" – одинарные кавычки внутри двойных – ДОПУСТИМО!!!
'В слове "длинношеее" в конце подряд 3 "е"' - двойные кавычки внутри одинарных – ДОПУСТИМО!!!

"Строка ограничена символами (") или (')" - использование кавычек, ограничивающих строку, внутри строки НЕ ДОПУСКАЕТСЯ!!!
Если это необходимо, используются УПРАВЛЯЮЩИЕ ПОСЛЕДОВАННОСТИ : \" или \'
Такая запись строки является ПРАВИЛЬНОЙ : "Строка ограничена символами (\") или (')"



























