------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Range – объект (выделение)  - метод createRange (создание), методы selectNode, selectNodeContents (установка верхней и нижней границ - ДЛЯ 1-ГО УЗЛА – ТЕГА и ЕГО СОДЕРЖИМОГО), методы toString() (копирует ТЕКСТОВОЕ содержимое в переменную) surroundContents (помещает всё содержимое текущего Range-объекта в новый элемент).

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">
         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body> 
       <a href="#" onclick="obernut(); return false;">Создать новый узел-ссылку – «обернуть» им ВЕСЬ элемент span (ВМЕСТЕ С ТЕГами) или ЕГО СОДЕРЖИМОЕ</a>

       <br><span id="sp1">Здесь будет ссылка</span> <!-- Необходимое условие–наличие id -->
    <script type="text/javascript">

   function obernut() {
       var root = document.getElementById('sp1'); // Получим САМ узел span
       var rng = document.createRange(); // Создаем Range – объект
  rng.selectNode( root ); // Установить граничные точки по САМОМУ ТЕГУ <span…
  // rng.selectNodeContents( root ); // Установить граничные точки по СОДЕРЖИМОМУ ТЕГА <span…
  // var var_span=rng.toString(); alert (var_span); // СКОПИРОВАТЬ В ПЕРЕМЕННУЮ СОДЕРЖИМОМУ ТЕГА <span…
  var el_new_a = document.createElement("a");  // СОЗДАТЬ новый узел <a>
       el_new_a.setAttribute('href', 'http://google.com');  // Присвоить новому элементу <a> атрибут – href
       rng.surroundContents(el_new_a); // «ОБЕРНУТЬ» ВЕСЬ!!! элемент span (ВМЕСТЕ С ТЕГами!!!) (А, ПО СУТИ, ЭТО Range - объект) элементом <a>
    }

     </script>

   </body>
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Range – объект (выделение)  - методы setStartBefore (setEndAfter) (установка верхней и нижней границ - ДЛЯ НЕСКОЛЬКИХ ТЕГОВ, методы deleteContents (УДАЛИТЬ КОНТЕНТ – ЛЮБОЙ!!!), extractContents (ВЫРЕЗАТЬ КОНТЕНТ – ЛЮБОЙ!!! (МОЖНО ПОМЕСТИТЬ В ПЕРЕМЕННУЮ)).

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css"></style>

         <script type="text/javascript">
         </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
       <a href="#" onclick="ext_del(); return false;">Вырезать группу элементов, вставить в другое место (или удалить)</a>

       <br><img src="images/gruha.jpg" id="img1"><img src="images/klubnika.jpg" id="img2"><img src="images/malina.jpg" id="img3">  <!—Группа изображений -->
   <script type="text/javascript">

   function ext_del() {

       var root_img1 = document.getElementById('img1'); // Получим первый узел – изображение
       var root_img2 = document.getElementById('img2'); // Получим второй узел – изображение
       var rng = document.createRange(); // Создаем Range – объект
 rng.setStartBefore( root_img1 ); // Установить верхнюю граничную точку по ТЕГУ img1
 rng.setEndAfter(root_img2 ); // Установить нижнюю граничную точку по ТЕГУ img2
  // rng.deleteContents();  // УДАЛИТЬ ДВА ИЗОБРАЖЕНИЯ (для пробы снимите комментарий, но поставьте комментарий на rng.surroundContents (el_new_a);)
  // var ex_cont=rng.extractContents();  // ВЫРЕЗАТЬ ДВА ИЗОБРАЖЕНИЯ (для пробы снимите комментарий ТУТ И НА ДВУХ СЛЕДУЮЩИХ, но поставьте комментарий на rng.surroundContents (el_new_a);)
  // var root_bod = document.getElementById('bod'); // Получим узел body
  // root_bod.appendChild(ex_cont); // Вставить ДВА ИЗОБРАЖЕНИЯ в конец body
       var el_new_a = document.createElement("a");  // СОЗДАТЬ новый узел <a>  
       el_new_a.setAttribute('href', 'http://google.com');  // Присвоить новому элементу <a> атрибут – href
       el_new_a.setAttribute('style', 'background-color:gold;');  // Присвоить новому элементу <a> атрибут – style
       rng.surroundContents(el_new_a); // «ОБЕРНУТЬ» ДВА ИЗОБРАЖЕНИЯ ссылкой
    }

    </script>

   </body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Range – объект (выделение)  - методы setStart (setEnd) (БОЛЕЕ «ТОНКАЯ» НАСТРОЙКА - установка верхней и нижней границ ДЛЯ ЧАСТИ (СЛОВА) СОДЕРЖИМОГО ТЕГОВ – ТЕКСТОВЫХ УЗЛОВ).

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <style type="text/css">

         </style>
         <script type="text/javascript" src="script.js">

         </script>

    </head>

    <body> 
       <a href="#" onclick="obernut(); return false;" id="ssilkaaa">Создать новый узел-ссылку – «обернуть» им СЛОВО В ТЕКСТЕ имеющегося span </a>  

       <br><span id="sp1">Здесь будет ссылка</span> 

    <script type="text/javascript">

   function obernut () {

        var root = document.getElementById('sp1').childNodes[0]; // Получим текстовый узел из span – это будет его первый (И ЕДИНСТВЕННЫЙ…) «ребенок» (или можно document.getElementById('sp1').firstChild)
        var rng = document.createRange(); // Создаем Range – объект
        rng.setStart( root, 12 );  // Ставим верхнюю границу -  слово «ссылка» - начинается с 12-го символа 
       rng.setEnd( root, 17 ); // …и нижнюю -  слово «ссылка» - заканчивается на 17-м символе
       var el_new_a = document.createElement("a");  // СОЗДАТЬ новый узел <a>  
       el_new_a.setAttribute('href', 'http://google.com');  // Присвоить новому элементу <a> атрибут – href
       rng.surroundContents(el_new_a);}  // «ОБЕРНУТЬ» СОДЕРЖАНИЕ-СЛОВО!!! элементом <a> 
   </script>

   </body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Range – объект (выделение)  - ПОИСК в тексте и ВЫДЕЛЕНИЕ (ОБОРАЧИВАНИЕ) ССЫЛКОЙ.

<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

<script type="text/javascript" src="script.js"></script>

<style>

 #div0 {background-color:silver; width:1024px; text-align:justify;}

</style>

</head>

<body>

<form name="for">

<input type="text" name="tex" size="40">

<input type="button" value="искать сайт" onclick=" div0.innerHTML=content; iskat(tex.value);">  <!—Перед новым поиском – снятие выделения -->
</form>

<br>

<div id="div0">Это, в первую очередь, объясняется принципами их работы. Здесь можно упомянуть и крос- сплатформенность, и преимущества интернета, как средства доступа к веб приложению из любой точки мира, и небольшие затраты на разворачивание инфраструктуры, и мириады интернет пользователей, готовых потреблять услуги веб-приложений и обогащать их создателей.</div>

<script type="text/javascript">
     var content=div0.innerHTML; // Получение ИСХОДНОГО текста
     function iskat(texta){
       var root_d=document.getElementById("div0").childNodes[0]; // Получение элемента - текста
         if(content.indexOf(texta)!=-1) { // Если искомое слово есть
           var el_n=document.createElement('a'); // Создание элемента - «обертки»…
           el_n.setAttribute('href', 'http://google.com'); // …и его атрибутов
           el_n.setAttribute('style', 'background-color:gold;');

           var rng=document.createRange(); // Создание Range - объекта
           rng.setStart(root_d, content.indexOf(texta)); // Установка его верхней границы (начало искомого слова в элементе - тексте)…
           rng.setEnd(root_d, content.indexOf(texta)+texta.length);  // …и нижней (начало искомого слова + его длинна в элементе - тексте)
           rng.surroundContents(el_n); // Оборачивание
         } 

         else {alert('Совпадений не найдено...');}

     }

</script>

</body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Range – объект (выделение)  - ПОИСК в тексте и ВЫДЕЛЕНИЕ (ОБОРАЧИВАНИЕ) ССЫЛКОЙ (ЛЮБОЕ – Т.Е. МНОГОКРАТНОЕ!!!).

<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

<script type="text/javascript" src="script.js"></script>

<style>

 #div0 {background-color:silver; width:1024px; text-align:justify;}

</style>

</head>

<body>

<form name="for">

<input type="text" name="tex" size="40">

<input type="button" value="искать сайт" onclick="div0.innerHTML=content; iskat(tex.value);">  <!—Перед новым поиском – снятие выделения -->

</form>

<br>

<div id="div0">Это, в первую очередь, объясняется принципами их работы. Здесь можно упомянуть и крос- сплатформенность, и преимущества интернета, как средства доступа к веб приложению из любой точки мира, и небольшие затраты на разворачивание инфраструктуры, и мириады интернет пользователей, готовых потреблять услуги веб-приложений и обогащать их создателей.</div>

<script type="text/javascript">

     var content=div0.innerHTML; // Получение ИСХОДНОГО текста - для ПЕРВОГО поиска и ВОЗВРАТА ИСХОДНОГО текста при НОВОМ поиске
     var priz=0; // Признак - "есть-нет"

     function iskat(texta){

         var i=0; // ИНДЕКС ПЕРВОГО "РЕБЕНКА-ТЕКСТА" 

         var pos=content.indexOf(texta); // ПОПЫТКА ПЕРВОГО получения ПОЗИЦИИ ВХОЖДЕНИЯ
         while(pos!=-1) { // ПОКА ЕСТЬ ПОЗИЦИЯ ВХОЖДЕНИЕ
              priz=1; // Признак - "есть"
             var root_d=document.getElementById("div0").childNodes[i]; // Получение УЗЛА-ЭЛЕМЕНТА-текста ("i" - "РЕБЕНОК" - ТЕКСТ)
             var el_n=document.createElement('a'); // Создание элемента - «обертки»…

             el_n.setAttribute('href', 'http://google.com'); // …и его атрибутов

             el_n.setAttribute('style', 'background-color:gold;');

             rng=document.createRange(); // Создание Range - объекта
             rng.setStart(root_d, pos); // Установка его верхней границы (начало искомого слова в элементе - тексте)…

             rng.setEnd(root_d, pos+texta.length);  // …и нижней (начало искомого слова + его длинна в элементе - тексте)

             rng.surroundContents(el_n); // Оборачивание

            i+=2;  // ПОСЛЕ «ОБЕРТКИ» СЛЕДУЮЩИЙ ТЕКСТОВЫЙ УЗЕЛ БЕДЕТ «ЧЕРЕЗ 1» ОТ ПРЕДЫДУЩЕГО (#text – «0-й»(БЫЛ «ОБЕРТКИ»), «ОБЕРТКА» <a – «1-й»(ПОЯВИЛСЯ!!!)>#text -«2-й»(ТЕПЕРЬ БУДЕТ!!!)</a>)
            root_d=document.getElementById("div0").childNodes[i]; // ПОЛУЧЕНИЕ НОВОГО УЗЛА-ЭЛЕМЕНТА-ТЕКСТА ("i+=2;" - "РЕБЕНОК"- ТЕКСТ ПОСЛЕ "ОБЕРТКИ") 
             var content_new=root_d.textContent; // Получение НЕПОСРЕДСТВЕННО САМОГО ТЕКСТА В НОВОМ УЗЛЕ-"РЕБЕНКЕ" (УЖЕ С УЧЕТОМ СМЕЩЕНИЯ)
             pos=content_new.indexOf(texta); // ПОПЫТКА получения ПОЗИЦИИ ВХОЖДЕНИЯ УЖЕ В НОВОМ ТЕКСТОВОМ УЗЛЕ – ОСТАВШИЙСЯ ТЕКСТ, НАХОДЯЩИЙСЯ ПОСЛЕ "ОБЕРТКИ"
         } 

         if(priz==0) { // Если признак - "нет"

            alert('Вхождений нет!');

         }

     }

</script>

</body>

</html>

















































































































































