------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование текстовых полей (свойство value, метод focus(), события onfocus, onblur, onkeyup).  
<!DOCTYPE HTML>


<html>


<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">
         </style>

         <script type="text/javascript">
         </script>

    </head>

    <body> 
        <form name="form1">  <!-- Форма для анализа(сокращенная запись (без action и method), т.к. обработка внешним скриптом в данном случае не требуется) -->
          <input type="text" name="text1" value="Что-то введите..." 
                  onfocus="focusElem(this)" onblur="blurElem(this)"
                  onkeyup="keyupElem(this)">
          <input type="button" value="Ok " onclick="go()">

       </form>
<script type="text/javascript">
    // При фокусировке на форме самому (стать на поле курсором)
    function focusElem (elem) {elem.style.border="2px solid green";

            elem.style.color = "blue";} // метод elem.focus() – активация формы без курсора
    // При уходе с формы самому (уйти с поля курсором)
    function blurElem (elem) {elem.style.border="1px solid black";

            elem.style.color="black";} // метод elem.blur() – деактивация формы без курсора
    // Проверка вводимых символов на наличие одинарной кавычки
    function keyupElem (elem) {
        var simvol= elem.value.substr(elem.value.length-1); // Получаем последний символ
        if (simvol=="'") {var val=elem.value.substr(0,elem.value.length-1);
           elem.value=val; elem.style.color="red";} // Если последний символ «'», меняем содержимое поля на на длинна=длинна-1(т.е. без него), меняем цвет шрифта 
        else {elem.style.color="blue";}}  // Если ввод без символа «'» цвет шрифта сохраняется (в т.ч., если после ввода и игнорирования символа «'», далее был введен другой символ цвет шрифта восстанавливается    

    function go() {document.forms["form1"].elements["text1"].value="Нажали…";
        // или document.form1.text1.value="Нажали…"; 
        //или form1.text1.value="Нажали…";
        document.forms["form1"].elements["text1"].focus();}

</script>

    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование флажков (свойства ФОРМЫ length и elements, свойства ЛЮБОГО ПОЛЯ type и disabled, свойство ПОЛЯ ТИПА «checkbox» checked, событие onclick).  

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body> 
        <form name="forma1">

           <input type="checkbox" name="variant" value="Вариант 1" onclick="clickElem(this);">Вариант 1<br>
           <input type="checkbox" name="variant" value="Вариант 2" onclick="clickElem(this);">Вариант 2<br>
           <input type="checkbox" name="variant" value="Вариант 3" onclick="clickElem(this);">Вариант 3<br>

           <input type="button" value="Что выбрали?" onclick="clickVibor();">

         </form>
        <script type="text/javascript">
        function clickVibor() {var vibor='';
            // Выбор включенных флажков – ЦИКЛ ПЕРЕБОРА ЭЛЕМЕНТОВ ФОРМЫ
          for (var i=0; i<forma1.length; i++) {
            // Если это поле типа "checkbox" (не "button"!!!) и оно выбрано
             if (forma1.elements[i].type=="checkbox" && forma1.elements[i].checked) {

                vibor=vibor+forma1.elements[i].value+' ';

             }

           }

           alert('Вы выбрали : '+vibor);

         }
                // При выборе поля оно деактивируется (невозможность дальнейших действий)
           function clickElem(elem) {
              elem.disabled=true;

           }

        </script>

    </body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование переключателей (свойство МАССИВА radio[i] length, свойство ЛЮБОГО ПОЛЯ value, свойство ПОЛЯ ТИПА «radio» checked).  

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body> 

        <form name="forma1">

           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 1">Вариант 1<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 2">Вариант 2<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 3">Вариант 3<br>
           <input type="button" value="Что выбрали?" onclick="clickVibor();">

         </form>
        <script type="text/javascript">

        function clickVibor() {

          var priznak=0;
           // Определение, есть ли включенный переключатель – ЦИКЛ ПЕРЕБОРА МАССИВА ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ
          for (var i=0; i<forma1.variant.length; i++) {
           // Если ЛЮБОЙ переключатель включен
             if (forma1.variant[i].checked) {
          // Тогда переменной priznak=1
                priznak=1;

                alert('Вы выбрали : '+forma1.variant[i].value);

             }

          }
          // Если НИ ОДИН ИЗ ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ не включен (переменная priznak=0)
          if (priznak!=1) {alert('Выберите вариант!');}

        }

        </script>

    </body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование списков (свойство МАССИВА options text, свойство ПОЛЯ ТИПА «select» selectedIndex, событие ПОЛЯ ТИПА «select» onchange).  

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>
    <body> 
        <h3>Поиск на...</h3>

        <form name="form1">

           <select name="addr" onchange="sel_opt();" >

             <option value="google">http://www.google.com</option>

             <option value="bing">http://www.bing.com</option>

             <option value="yandex">http://www.yandex.ru</option>

           </select>

      </form>
<script type="text/javascript">
       // Открытие новой вкладки (window.open отсутствует третий параметр), в которую будет загружена та страница поисковой системы (свойство массива options text), которая в данный момент выбрана (элемент массива options form1.addr.selectedIndex)
       function sel_opt() {

           window.open(form1.addr.options[form1.addr.selectedIndex].text);

       }

</script>
    </body>
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование подключения внешнего скрипта - обработчика (свойства ФОРМЫ method, action, target).  

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body> 

        <form name="forma1">

           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 1">Вариант 1<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 2">Вариант 2<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 3">Вариант 3<br>
           <input type="button" value="Что выбрали?" onclick="clickVibor();">

           <span id="subm"></span>
         </form>

        <span id="vibor" style="font-size: 15pt; font-weight: bold; color: red;"></span>
        <script type="text/javascript">

        function clickVibor() {

          var priznak=0;

           // Определение, есть ли включенный переключатель – ЦИКЛ ПЕРЕБОРА МАССИВА ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ
          for (var i=0; i<forma1.variant.length; i++) {

           // Если ЛЮБОЙ переключатель включен
             if (forma1.variant[i].checked) {

          // Тогда переменной priznak=1

                priznak=1;

                vibor.innerHTML=""; // Надпись-предупреждение 'Выберите вариант!' убираем
                forma1.method="get";  // Выбираем для формы метод get
                forma1.action="html/program.html"; // Выбираем для формы скрипт-обработчик
                forma1.target="win"; // Выбираем для результатов формы окно вывода
                subm.innerHTML='<input type="submit" value="Отправить" onclick="newwin=window.open(\'\', \'win\', \'scrollbars=1\'); newwin.focus();">'; // Выводим на страницу кнопку отправки скрипту-обработчику, которая также будет открывать окно, куда выводятся результаты обработки формы
             }

          }

          // Если НИ ОДИН ИЗ ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ не включен (переменная priznak=0)

          if (priznak!=1) {vibor.innerHTML="Выберите вариант!";} // Иначе – появляется надпись – предупреждение, что нужно сделать выбор
        }

        </script>

    </body>

</html>
ПРИМЕР ПРИВЯЗКИ СОРТИРОВКИ (РАНЕЕ РАССМОТРЕННАЯ ФУКЦИЯ sortTable) К ВЫПАДАЮЩЕМУ МЕНЮ.
…

  <form name="form1">

    <select name="select1" onchange="cng()"><!—Событие по выбору -->
      <option>Сортировать</option> <!—По этому не сортируем -->
      <option>По товару</option>

      <option>По цене</option>

    </select>

  </form>

  <table>

    <tbody>
    <!—Снимаем onlick с заголовков, убираем cursor:pointer; -->
      <tr><td style="font-weight:bold; text-align:center;">ВИД</td>

          <td style="background-color:silver; font-weight:bold; text-align:center;">ТОВАР</td>

          <td style="background-color:silver; font-weight:bold; text-align:center;">ЦЕНА</td>

      </tr>

    </tbody>

…

<script>

function cng() {

    if(form1.select1.selectedIndex!=0) {  // По первому (заголовок, индекс «0») не сортируем
      sortTable(form1.select1.selectedIndex);   // В функцию сортировки уходит индекс столбца сортировки
    }  

}

…

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Программирование форм. Программирование подключения внешнего скрипта - обработчика (свойства ФОРМЫ method, action, target) (БЕЗ ПОЯВЛЕНИЯ НОВОЙ КНОПКИ – СУЩЕСТВУЮЩАЯ КНОПКА ИЗМЕНЯЕТ ТИП!!!).  

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body> 

        <form name="forma1">

           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 1">Вариант 1<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 2">Вариант 2<br>
           <input type="radio" name="variant" value="Вариант 3">Вариант 3<br>
           <input type="button" value="Что выбрали?" onclick="clickVibor();">

         </form>

        <span id="vibor" style="font-size: 15pt; font-weight: bold; color: red;"></span>
        <script type="text/javascript">
        function clickVibor() {

          var priznak=0;

           // Определение, есть ли включенный переключатель – ЦИКЛ ПЕРЕБОРА МАССИВА ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ
          for (var i=0; i<forma1.variant.length; i++) {

           // Если ЛЮБОЙ переключатель включен
             if (forma1.variant[i].checked) {

          // Тогда переменной priznak=1

                priznak=1;

                vibor.innerHTML=""; // Надпись-предупреждение 'Выберите вариант!' убираем
                forma1.method="get";  // Выбираем для формы метод get
                forma1.action="html/program.html"; // Выбираем для формы скрипт-обработчик
                forma1.target="win"; // Выбираем для результатов формы окно вывода
                window.open('', 'win', 'scrollbars=1'); // Создаем и открываем окно с именем 'win', куда будут выводиться результаты скрипта обработки формы
                forma1.elements[3].type="submit"; // Изменяем тип кнопки "button" на "submit"
                //forma1.submit();  // …или ПРИНУДИТЕЛЬНАЯ ОТПРАВКА ФОРМЫ
             }

          }

          // Если НИ ОДИН ИЗ ПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЕЙ не включен (переменная priznak=0)

          if (priznak!=1) {vibor.innerHTML="Выберите вариант!";} // Иначе – появляется надпись – предупреждение, что нужно сделать выбор
        }

        </script>

    </body></html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Отмена стандартной отправки по Enter в полях type="text".   

<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title>

    <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body>  

        <!—Если нажата клавиша с кодом «13» (Enter),  return false;- отправки данных не происходит -->
        <form name="forma1" method="get" action="html/program.html" onkeypress="if(event.which==13) return false;">

          <input type="text" name="param1" size="50">

          <input type="submit" value="Обработать">

        </form> 

    </body>

</html>
------------------------------

html/program.html

<html>

<head>

<script type="text/javascript">  //начало скрипта
var get=decodeURIComponent(location.search.substr(1)); //получение параметра по методу get substr(1) – т.к. location.search возвращает часть адреса от символа "?" (ему соответствует позиция «0») и до конца, decodeURIComponent – т.к.передача в HTTP-заголовке идет в зашифрованном URL-виде

newSet = "";

for (var i = 0; i < get.length; i++) {  //преобразование параметра к читаемому виду

      switch(get.charAt(i)) {

        case "+": newSet += " "; break;

        case "&": newSet += " и "; break;

        default: newSet += get.charAt(i); } } 

document.write("Вы ввели(выбрали) : " + newSet + ".");  //отображение параметра

</script> <!-- конец скрипта -->  

</head>

<body>
</body>
</html>



























