------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объектная модель браузера (BOM). Объект navigator - определение типа и версии браузера (свойство navigator.userAgent).  
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">
         </style>

         <script type="text/javascript">
           document.write("Название браузера : "+navigator.appName+"<br>");  // Название браузера
           document.write("Номер версии браузера : "+ navigator.appVersion+"<br>");  // Номер версии браузера
           document.write("Дополнительная информация о браузере : "+ navigator.userAgent+"<br>");  // Более точная возможность установить тип браузера и версию (в appName возможны «маскировки» - Chrome и Mozilla «маскируются» под Netscape))
         </script>

    </head>

    <body>
        <script type="text/javascript">
        </script>
    </body>

</html>
Для разных браузеров получим :
Chrome
Название браузера : Netscape
Номер версии браузера : 5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/41.0.2272.118 Safari/537.36
Дополнительная информация о браузере : Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/41.0.2272.118 Safari/537.36

Mozilla
Название браузера : Netscape
Номер версии браузера : 5.0 (Windows)
Дополнительная информация о браузере : Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64; rv:36.0) Gecko/20100101 Firefox/36.0

Opera
Название браузера : Netscape
Номер версии браузера : 5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/41.0.2272.118 Safari/537.36 OPR/28.0.1750.51
Дополнительная информация о браузере : Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/41.0.2272.118 Safari/537.36 OPR/28.0.1750.51
(ИЛИ Opera И Version/12.14 ДЛЯ СТАРЫХ ОС И ВЕРСИЙ!!!)
IE
Название браузера : Netscape
Номер версии браузера : 5.0 (Windows NT 6.1; WOW64; Trident/7.0; SLCC2; .NET CLR 2.0.50727; .NET CLR 3.5.30729; .NET CLR 3.0.30729; Media Center PC 6.0; .NET4.0C; .NET4.0E; InfoPath.3; rv:11.0) like Gecko
Дополнительная информация о браузере : Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64; Trident/7.0; SLCC2; .NET CLR 2.0.50727; .NET CLR 3.5.30729; .NET CLR 3.0.30729; Media Center PC 6.0; .NET4.0C; .NET4.0E; InfoPath.3; rv:11.0) like Gecko
(ИЛИ MSIE 8. ДЛЯ СТАРЫХ ОС И ВЕРСИЙ!!!)
«МАСКИРОВКИ» ТИПА И ВЕРСИИ БРАУЗЕРА (appName. appVervion):
Chrome – в названии Netscape, версия – присутствует
Firefox – в названии Netscape, версия не та
Opera – в названии Netscape, версия – присутствует 

IE - в названии Netscape, версия – присутствует
navigator.userAgent – ПРАВИЛЬНЫЕ ТИП И ВЕРСИЯ:
----------------------------------------------------------------------------
«Chrome» (без «OPR»!!!) – только у Chrome, версия – через «/»

«Firefox» – только у Mozilla, версия – через «/»
«OPR» (для старых – «Opera»!!!) – только у Opera, версия – через «/» (для старых после   «Version/»)
«Trident» (для старых – «MSIE»!!!) - только у IE, версия – после «rv:» (для старых после  «MSIE » (через пробел))
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объектная модель браузера (BOM). Объект navigator - использование элементов сайта в зависимости от типа браузера (элемент <video>), подключение «персонального» style.css в зависимости от типа браузера.   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">
            .knopki {border:1px solid black;background:silver;width:310px;height:50px;}
         </style>

         <script type="text/javascript">

           var brow=navigator.userAgent; // Получение информации о типе браузера
          // Подключение  style.css  в зависимости от типа браузера (style_ie.css для IE, style_ost.css – для остальных) (анализируется и старое значение MSIE))
          if(brow.indexOf("Trident")!=-1 || brow.indexOf("MSIE")!=-1) {document.write('<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style_ie.css">');}

          else {document.write('<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">');}
         </script>

    </head>

    <body>

        <div id="video0"></div>  <!-- Блок для вывода видео -->
        <div class="knopki">
          <!-- Элемент img вписанный в элемент a – графическая ссылка -->    

          <a href="#"><img src="images/knop1.png" alt="Первая кнопка"></a>

          <a href="#"><img src="images/knop2.png" alt="Вторая кнопка"></a>

          <a href="#"><img src="images/knop3.png" alt="Третья кнопка"></a>
        </div>

        <script type="text/javascript">

          var brow=navigator.userAgent; // Получение информации о типе браузера
          // Тип вывода видео в зависимости от типа браузера (если Chrome (С УЧЕТОМ, ЧТО Opera МОЖЕТ ПОД НЕГО «МАСКИРОВАТЬСЯ») – используем элемент <video>, иначе загружаем видео с Youtube)
          if(brow.indexOf("Chrome")!=-1 && brow.indexOf("OPR")==-1) {video0.innerHTML='<video src="multimedia/mult.mp4" style="width: 324px; height: 181px;" controls></video>';}

          else {video0.innerHTML='<iframe width="324" height="181" src="https://www.youtube.com/embed/9bZkp7q19f0" frameborder="0"></iframe>';}

         </script>

    </body>

</html>

-----------------------

Пример style_ie.css :
a img {border: none;}

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объектная модель браузера (BOM). Объект screen - использование элементов сайта в зависимости от разрешения экрана пользователя (свойство screen.width).   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title>
    <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

           #sait {border:1px solid black; width:1024px; height:1000px; background:whitesmoke; margin: 0px auto;}
#fon1400 {background-color: silver;

background-image: url(images/fon1400.png); 

background-repeat: no-repeat; background-attachment: fixed;}

#fon2000 {background-color: silver;

background-image: url(images/fon2000.png); 

background-repeat: no-repeat; background-attachment: fixed;}

#fon2600 {background-color: silver;

background-image: url(images/fon2600.png); 

background-repeat: no-repeat; background-attachment: fixed;}

#fon4000 {background-color: silver;

background-image: url(images/fon4000.png); 

background-repeat: no-repeat; background-attachment: fixed;}
         </style>
         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body style="margin: 0px;">  <!-- Убрать лишние поля вокруг -->
        <script type="text/javascript">

          // Блок фона (ИЗОБРАЖЕНИЕ – РАЗНОЕ ДЛЯ РАЗНОГО РАЗРЕШЕНИЯ!!!) выводится, ЕСЛИ РАЗРЕШЕНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ПО ШИРИНЕ >1024 

                    if (screen.width > 1024 && screen.width <= 1400) {document.write('<div id="fon1400">');}

          else if (screen.width > 1400 && screen.width <= 2000) {document.write('<div id="fon2000">');} 

          else if (screen.width > 2000 && screen.width <= 2600) {document.write('<div id="fon2600">');} 

          else if (screen.width > 2600) {document.write('<div id="fon4000">');}
        </script>
     <div id="sait" style="text-align:center;font-size:20pt;">Основная страница сайта</div>  <!—Блок основной страницы сайта размером 1024px по ширине -->
        <script language="javascript">
         // Если блок фона был выведен (РАЗРЕШЕНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ ПО ШИРИНЕ >1024) здесь его закрытие
           if (screen.width > 1024) {document.write('</div>');}

        </script>
    </body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объектная модель браузера (BOM). Объект location – переходы между ресурсами и передача параметров между ними (свойства location.href, location.search).   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title>

    <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

            .knopki {border:1px solid black;background:silver;width:310px;height:50px;}
            img {cursor: pointer;}
         </style>
         <script type="text/javascript">
         </script>

    </head>

    <body>  

        <div class="knopki">

          <!-- Элемент img – ГРАФИЧЕСКАЯ ССЫЛКА БЕЗ ЭЛЕМЕНТА <a> – гиперссылки -->    

          <img src="images/knop1.png" alt="Первая кнопка" onclick="location.href='html/kompania_iframe.html'">

          <img src="images/knop2.png" alt="Вторая кнопка" onclick="location.href='html/uslugi_iframe.html'">

          <img src="images/knop3.png" alt="Третья кнопка" onclick="location.href='html/kontakti_iframe.html'">

        </div><br> <!-- Форма ввода и отправки параметра -->
        <form name="forma1" method="get" action="html/program.html">

          <input type="text" name="param1" size="50">

          <input type="submit" value="Обработать">

        </form> 

    </body>

</html>
------------------------------

html/program.html
<html>

<head>

<script type="text/javascript">  //начало скрипта
var get=decodeURIComponent(location.search.substr(1)); //получение параметра по методу get substr(1) – т.к. location.search возвращает часть адреса от символа "?" (ему соответствует позиция «0») и до конца, decodeURIComponent – т.к.передача в HTTP-заголовке идет в зашифрованном URL-виде
newSet = "";

for (var i = 0; i < get.length; i++) {  //преобразование параметра к читаемому виду

      switch(get.charAt(i)) {

        case "+": newSet += " "; break;

        case "&": newSet += " и "; break;

        default: newSet += get.charAt(i); } } 

document.write("Вы ввели(выбрали) : " + newSet + ".");  //отображение параметра

</script> <!-- конец скрипта -->  

</head>

<body></body></html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объектная модель браузера (BOM). Объект location – переходы между ресурсами и передача параметров между ними - свойство location.href с проверкой вводимого значения и отправки на обработку без submit.   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title>

    <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

            .knopki {border:1px solid black;background:silver;width:310px;height:50px;}

            img {cursor: pointer;}

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body>  

        <div class="knopki">

          <img src="images/knop1.png" alt="Первая кнопка" onclick="location.href='html/kompania_iframe.html'">

          <img src="images/knop2.png" alt="Вторая кнопка" onclick="location.href='html/uslugi_iframe.html'">

          <img src="images/knop3.png" alt="Третья кнопка" onclick="location.href='html/kontakti_iframe.html'">

        </div><br> <!-- Форма ввода и отправки параметра -->

        <form name="forma1">  <!— Атрибуты method="get/post" action="html/program.html" можно не указывать -->
          <input type="text" name="param1" size="50">

          <input type="button" value="Обработать" onclick="but(param1.value)"> <!— type="button" и onclick с функцией проверки введенных параметров (param1.value – значение в поле ввода) и запуска внешнего скрипта  -->
        </form> 
<script>
function but(par) {

       if(par!= '' && par.indexOf("'")==-1) {  // проверка условия – «если поле не пустое и не введен символ одиночной кавычки»
          location.href="html/program.html?param1="+par; // …тогда запускаем внешний скрипт с передачей в него введенного параметра
       }

    }
</script>
    </body>

</html>




























