------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Функции без параметров (описание, вызов из head или внешнего файла). 
<!DOCTYPE HTML>


<html>
<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">
         // Функция без параметров - описание
            function okno () {                                    // Объявление функции 
                alert("Работает функция из head..."); // Тело функции            

            }                                                                // Конец функции

         </script>
</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">
            // Функция без параметров - вызов
             okno ();                     // Вызов функции – из head
             okno_ ();                   // Вызов функции – из внешнего файла
     </script>
  </body>                    
</html>

---------------------------------------------------------

Внешний файл script.js
function okno_ () {       // Объявление функции 

  alert("Работает функция из внешнего файла..."); //Тело функции            

}                                 // Конец функции
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Передача параметров в функциях.
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

         // ДВЕ ОДНОТИПНЫЕ функции
            function maha() {                    

               alert ("Привет, Маша…");}

            function saha() {

               alert ("Привет, Саша…");}
          // ОДНА ФУНКЦИЯ С ПАРАМЕТРОМ – ЗАМЕНА ДВУХ
            function name(x) {

               alert ("Привет, "+x+"…");}
         </script>
</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">
            // Вызов ДВУХ ОДНОТИПНЫХ функций
             maha();                   

             saha();
            // Вызов ОДНОЙ ФУНКЦИИ С ПАРАМЕТРОМ 
             name("Маша");
             name("Саша");     
     </script>
  </body>                    
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Возврат результата функции. Функция с несколькими параметрами. 
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

            // Функция с возвратом значения и двумя параметрами

            function rascet(dohod_summa_, stavka_nalog_) {   // Два параметра
                var nalog_rezultat= dohod_summa_*stavka_nalog_;
                return nalog_rezultat;    // Возврат значения 

            }

         </script>
</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">
        var dohod_summa = 1200, stavka_nalog=0.1;
        //alert(nalog_rezultat) //ОШИБКА!!! НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛОКАЛЬНУЮ ПЕРЕМЕННУЮ ВНЕ ТЕЛА ФУНКЦИИ, ГДЕ ОНА БЫЛА ОБЪЯВЛЕНА
        alert(rascet(dohod_summa, stavka_nalog));  // «Место» возврата 
     </script>
  </body>                    
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Прерывание функции при вводе некорректных параметров. Область видимости переменных.
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

            // Функция с возвратом значения, двумя параметрами и прерыванием, если введены ошибочные параметры

            function rascet(dohod_summa_, stavka_nalog_) {   // Два параметра
               if (isNaN(dohod_summa_) || isNaN(stavka_nalog_)) {
                  alert("Вы ввели : "+dohod_summa+" "+ stavka_nalog); // ПЕРЕМЕННЫЕ dohod_summa И stavka_nalog – ГЛОБАЛЬНЫЕ (МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ В ЛЮБОМ МЕСТЕ НА СТРАНИЦЕ)
                  return "Вы ввели некорректное значение. Функция прервана…"; // Прерывание функции при вводе некорректных данных
               }

               else {
                 alert("Вы ввели : "+dohod_summa+" "+ stavka_nalog); // ПЕРЕМЕННЫЕ dohod_summa И stavka_nalog – ГЛОБАЛЬНЫЕ (МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ В ЛЮБОМ МЕСТЕ НА СТРАНИЦЕ)
                 var nalog_rezultat= dohod_summa_*stavka_nalog_;

                 return nalog_rezultat;  // Возврат значения при корректном вводе

               }

             }

         </script>
</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">

        var dohod_summa=prompt("Введите доход : ","");

        var stavka_nalog=prompt("Введите ставку налога : ","");
        //alert(nalog_rezultat) //ОШИБКА!!! НЕЛЬЗЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛОКАЛЬНУЮ ПЕРЕМЕННУЮ ВНЕ ТЕЛА ФУНКЦИИ, ГДЕ ОНА БЫЛА ОБЪЯВЛЕНА

        alert(rascet(dohod_summa, stavka_nalog));  // «Место» возврата     
     </script>
  </body>                    
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Рекурсия (вызов функции самой себя) – аналог циклов. Вызов внешней (другой относительно текущей) функции.
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">
             // Рекурсия – перебор всех нечетных чисел из диапазона 1…10
             function necet_r(n) {

                if(n <= 10) {  // Проверка граничного значения - 10
                  alert(n);        // Вывод значения
                  necet_r(n + 2); // Рекурсивный вызов – вызов функции «в себе» (в качестве параметра следующее нечетное значение) – АНАЛОГ ЦИКЛА
                }

             }
            // Цикл – перебор всех нечетных чисел из диапазона 1…10
             function necet_с(n) {

                while (n <= 10) { // Проверка граничного значения - 10

                  alert(n);              // Вывод значения

                  n+=2;                 // Следующее нечетное число
                }
             // Вызов внешней (другой относительно текущей) функции – рекурсивный перебор всех нечетных чисел из диапазона 5…10
                necet_r(5);
             }
         </script>
</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">
        necet_r(1);  // Рекурсия - начальное значение перебора – 1
        necet_с(1);  // Цикл - начальное значение перебора - 1
     </script>
  </body>                    
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Схематичное изображение объекта «автомобиль», его свойства «марка», «модель» (дочерние объекты и их свойства).
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Свойства (для родительского объекта «автомобиль») – марка, модель, год выпуска…
Методы (для родительского объекта «автомобиль») – ускорение, торможение, повороты…
События (для родительского объекта «автомобиль») – поворот ключа зажигания, включение передачи, нажатие на педаль акселератора... (данный вопрос будет рассмотрен позже)
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Создание объекта, создание метода объекта, создание переменной объектного типа, вызов метода объекта.
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

            // Создание объекта auto 

            function auto (aMarka, aModel) {

               this.marka = aMarka;

               this.model = aModel;

               this.string = aString; 

               this.tip = aTip;

               return this;

             }
            // Создание методов объекта auto - функция, выполняющая роль метода объекта auto 
            function aString() {alert(this.marka+" "+this.model);}

            function aTip() {

               if  (this.model=="Polo") {alert("Это малолитражка…"); }}
         </script>

</head>

  <body> 

    <script type="text/javascript">
           // Создание переменной объектного типа данных auto 

           var myauto = new auto("VW", "Polo");
           // Вызов методов объекта auto
           myauto.string();myauto.tip();
           // Отслеживание  свойства объекта auto
           if (myauto.marka=="VW") { 
                 alert("Это немецкая машина…");
           }
    </script>

  </body>                    

</html>




























