------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Обработка событий – два способа назначения обработчика события элемента. 
<!DOCTYPE HTML>


<html>
<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <script type="text/javascript">

         </script>
</head>
  <!—Обработчик события при загрузке страницы onload (1-й способ - использовании HTML атрибутов элемента) -->

  <body id="page" onload="alert ('Страница загружена!')">

    <script type="text/javascript">

        function mouseDown () {

            page.style.backgroundColor = "#000000";

            page.style.color = "#FFFFFF";

        }

        function mouseUp () {

            page.style.backgroundColor = "#FFFFFF";

            page.style.color = "#000000";

        }
        // Обработчики событий mouseDown и mouseUp (2-й способ - использование свойств элемента из сценария JavaScript)
        page.onmousedown = mouseDown; 

        page.onmouseup = mouseUp; 

    </script>
    <br><br>

    <p><b>Кликните по странице мышью...</b></p>

</body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект event, его свойства. Пример № 1 - применение свойства event.cancelBubble для запрета нежелательного эффекта «всплывающего» события (передача события от дочернего к родительскому).
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

           <style type="text/css">

           #div1 {position:relative;

           display:block;

           background:gold; 

           width: 200px; 

           height: 200px;}
           #div2 {position:absolute;

           display:block; 

           background:blue; 

           width: 100px; 

           height: 100px;

           margin: 50px 50px;}

        </style>

        <script type="text/javascript">

            function clickH(elem) {


    

                elem.style.backgroundColor="darkgreen";

                alert ("Нажмите 'Ок' для продолжения");

                event.cancelBubble = true; } // Запрет эффекта «всплывания»,  попробуйте закомментировать – эффект «всплывания» будет
        </script>

    </head>

    <body id="body" onclick="clickH(this)">  <!--this–аналог body, работает даже без id-->
        <div id="div1" onclick="clickH(this)">  <!-- this–аналог div1, работает даже без id -->
        <div id="div2" onclick="clickH(this)"></div>  <!-- this – аналог div2, работает даже без id -->
        </div>

</body>
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект event, его свойства. Пример № 2 - применение свойства event.returnValue для изменения (запрета) вызова стандартного (по умолчанию) обработчика элемента HTML.  
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
        <script type="text/javascript">

            function clickH(elem) {elem.style.backgroundColor="darkgreen";} 

        </script>
    </head>
    <body>
        <span style="color:green; font-weight:bold; font-size:20pt;" >Начало страницы…<span>       
        <script type="text/javascript">

          for (var i=1;i<=40;i++) {document.write("<br>");}//«Наплодим» 40 переносов строки
        </script>
        <a href="#" style="color:red; font-size:15pt;" onclick="clickH(this); event.returnValue=false;">Измени мой фон…</a>  <!— Изменение стандартного обработчика onclick для гиперссылки (равносильно return false;) (при этом не произойдет перемещение на начало страницы (не работает стандартный onclick) -->

</body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект event, его свойства. Пример № 3 - применение свойства event.srcElement для раскрывающейся "дополнительной информации".  
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <style type="text/css">

            #primer1 {display: none;background-color: silver;}
         </style>
         <script type="text/javascript">

            function display(elem) {

                if (elem.style.display != "block") { 

                    elem.style.display = "block";

                    event.srcElement.innerText = "Скрыть"; } // Элемент – источник события - гиперссылка
                else {

                    elem.style.display = "none";

                    event.srcElement.innerText = "Отобразить";} // Элемент – источник события - гиперссылка
                return false;} // Стандартный обработчик onclick не запускается
        </script>
    </head>

    <body>

        <a href="#" onclick="return display(primer1)">Отобразить</a> пример
        <pre id="primer1">

"Всплыванием" события (bubble) 

называют процесс передачи события

от дочернего элемента к родительскому

после его обработки.
        </pre>
    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект event, его свойства. Пример № 4 – работа с клавиатурой (применение свойства which (keyCode для IE)) для раскрывающейся "дополнительной информации".  
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

            #primer1 {display: none;background-color: silver;}

         </style>

         <script type="text/javascript">

            function display(elem) {

                if (elem.style.display != "block") { 

                    elem.style.display = "block";

                    event.srcElement.innerText = "Скрыть"; } // Элемент – источник события - гиперссылка
                else {

                    elem.style.display = "none";

                    event.srcElement.innerText = "Отобразить";} // Элемент – источник события - гиперссылка
                return false;} // Стандартный обработчик onclick не запускается
            function codekey(e) {   //Функция - нажатие «1»(49) - раскрытие <pre>, «2»(50) - скрытие        
              e=e||event;                           //для кроссбраузерности - разных браузеров
              //alert(e.which+' '+e.keyCode);       //возможноть получить код клавиши (e.which - Mozilla, Chrome, Opera, e.keyCode - IE)
              if (e.which==49||e.keyCode==49) {     //which(аналог keyCode) - ТРЕБУЕТ Mozilla (отрабатывается в Chrome, Opera), e.which - Mozilla ТРЕБУЕТ передачи event в качестве параметра (НЕ ЯВНО!!!) (отрабатывается в Chrome, Opera), e.keyCode - ТРЕБУЕТ IE
                 primer1.style.display = "block";   

                 ssilki.innerText= "Скрыть";
                 ssilki_.innerText= '(или нажмите "2")';}

              if (e.which==50||e.keyCode==50) {

                 primer1.style.display = "none";

                 ssilki.innerText= "Отобразить";

                 ssilki_.innerText= '(или нажмите "1")';}

            }    

        </script>

    </head>

    <body onkeypress="codekey(event);"> <!--Нажатие клавиш отслеживается СРАЗУ -->
        <a href="#" id="ssilki" onclick="return display(primer1)">Отобразить</a> пример <span id="ssilki_" style="color: red; font-weight: bold;">(или нажмите "1")</span>
        <pre id="primer1">

"Всплыванием" события (bubble) 

называют процесс передачи события

от дочернего элемента к родительскому

после его обработки.
        </pre>

    </body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работаем с мышью - обработчики событий наведения и нажатия на примере «кнопки», созданной в CSS.  
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <style type="text/css">

            #men {display: table;display: table-cell;width: 100px;height: 30px;

text-align: center;vertical-align: middle;

font-family: georgia;font-style: italic;font-weight: bold;

font-size: 10pt;color: #262d8d;background: #889296;

border:1px solid black;border-radius: 6px;}
         #men0 {display: table;display: table-cell;width: 2px;height: 30px;

background: #ffffff;}

         </style>

         <script type="text/javascript">
            function over(elem) {elem.style.background="silver"; elem.style.color="gold";}
            function out(elem) {elem.style.background="#889296"; elem.style.color="#262d8d";}
            function down(elem) {elem.style.background="khaki"; elem.style.color="red";}

            function up(elem) {elem.style.background="#889296"; elem.style.color="#262d8d";}
            function okclick(elem) {elem.innerText="Да";}
            function cancelclick(elem) {elem.innerText="Нет";}
        </script>
    </head>

    <body>

      <span id="men"
              onmouseover="over(this)"  onmouseout="out(this)"  
              onmousedown="down(this)" onmouseup="up(this)" 

              onclick="okclick(this)">Ok</span>
      <span id="men0"></span>  <!—При необходимости – сделать отступ 2px-->
      <span id="men" 
              onmouseover="over(this)" onmouseout="out(this)" 

              onmousedown="down(this)" onmouseup="up(this)" 

              onclick="cancelclick(this)">Cancel</span>
    </body>
</html>
(А ТЕПЕРЬ ТО ЖЕ САМОЕ, НО ИСПОЛЬЗУЯ ВТОРОЙ ВАРИАНТ ЗАПИСИ ОБРАБОТЧИКА - element1.имя_события = обработчик;)

        <style>

        #men {display: table;display: table-cell;width: 100px;height: 30px;

        text-align: center;vertical-align: middle;

        font-family: georgia;font-style: italic;font-weight: bold;

        font-size: 10pt;color: #262d8d;background: #889296;

        border:1px solid black;border-radius: 6px;}

        </style>  

        <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

        <script type="text/javascript">

          // ВНИМАНИЕ – ФУНКЦИИ БЕЗ ПАРАМЕТРОВ!!!

          // ВНИМАНИЕ – В ФУНКЦИЯХ id!!!
          function overH() {men.style.background="silver";men.style.color="red";} 

           function outH() {men.style.background="#889296";men.style.color="#262d8d";}

           function downH() {men.style.background="gold";men.style.color="green";}

           function upH() {men.style.background="#889296";men.style.color="#262d8d";}

           function clickH() {men.innerText="Да";}

        </script>

</head>

  <body>

    <span id="men">Ok</span>   <!-- ВНИМАНИЕ – ЭЛЕМЕНТ ДО ФУНКЦИЙ!!! -->

    <script type="text/javascript">

      // ВНИМАНИЕ – ФУНКЦИИ БЕЗ ПАРАМЕТРОВ И БЕЗ ()!!!
      men.onmouseover=overH;men.onmouseout=outH;

      men.onmousedown=downH;men.onmouseup=upH;

      men.onclick=clickH;

    </script>

</body>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работаем с мышью - перетаскивание элементов с применением свойств event.clientX, event.clientY и event.offsetX, event.offsetY.
(<!DOCTYPE HTML> НАДО УБРАТЬ – ОСОБЕННОСТИ БРАУЗЕРОВ!!!)
<html>
<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <style type="text/css">

            #blok {position:absolute; width:100px; height:100px; background:green;}

         </style>

         <script type="text/javascript">
            var elemTo = null;
            var offX, offY; // Глобальные переменные для хранения смещения (для устранения эффекта «прыжка» левого верхнего угла элемента)     

            function down(elem) { // "Захват" элемента мышью 

                if (!elemTo) {

                    elemTo = elem;  
                    offX = event.offsetX; // Запоминаем координаты курсора 

                    offY = event.offsetY; // в момент щелчка 

                }

            }            

            function up () { // "Отпускание" элемента 

                elemTo = null;

            }  
            function move () { // "Перетаскивание" элемента 

                if (elemTo){

                    elemTo.style.left = event.clientX-offX+"px"; // Сдвиг «следует» за мышью (с учетом поправки offX)
                    elemTo.style.top = event.clientY-offY+"px";  // Сдвиг «следует» за мышью (с учетом поправки offY)
                }

            }
        </script>
    </head>

    <body onmousemove="move()">  <!-- «ПОДГРУЖЕНА» ФУНКЦИЯ move () БУДЕТ ВСЕГДА,НО АКТИВАЦИЯ ТОЛЬКО ПРИ НАЖАТИИ НА БЛОК - onmousedown="down(this)"-->
      <div id="blok" onmousedown="down(this)" onmouseup="up()"></div>
    </body>
</html>



























