------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект Image. Доступ к изображению (document.images["name"], его свойства width, height – принцип ролловера), доступ по id (id.style. … и document.getElementById("id").style. …).   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">
            // Доступ по name (document.images["name"] - КАК К ЭЛЕМЕНТУ МАССИВА)
            function dostup_over(elem) {

                 document.images[elem].width = 400;
                 document.images[elem].height = 300;
            } 
            function dostup_out(elem) {
                 document.images[elem].width = 200;
                 document.images[elem].height = 150;
            } 
            // Доступ по id (id.style. …)
            function dostup_down() {
                 frukt_id.style.border = "3px solid green";
            } 
            // Доступ по id (document.getElementById("id").style. …)
            function dostup_up() {
                 document.getElementById("frukt_id").style.border = "none";
            } 
         </script>

    </head>

    <body>
      <img src="images/gruha.jpg" name="frukt_name" id="frukt_id"
                 onmouseover="dostup_over('frukt_name')"
                 onmouseout="dostup_out('frukt_name')">

        <script type="text/javascript">
                 frukt_id.onmousedown=dostup_down;
                 frukt_id.onmouseup=dostup_up;

        </script>

    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Объект Image. Свойство document.images["name"].src – перебор массива изображений (по текстовой и графической гиперссылке). 
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">
         </style>

         <script type="text/javascript">
            var massiv_yagoda = new Array("images/strawberry.jpg", "images/raspberry.jpg", "images/cherry.jpg"); // ГЛОБАЛЬНАЯ переменная - МАССИВ – используется ВЕЗДЕ
            var i = 0;  // ГЛОБАЛЬНАЯ переменная - СЧЕТЧИК – используется ВЕЗДЕ
            function nextImage(elem) {i++;
               if (i == massiv_yagoda.length) {i = 0;}  // Переходим В НАЧАЛО массива, если просмотрели ПОСЛЕДНЕЕ изображение              

               document.images[elem].src = massiv_yagoda[i];

               return false; } // Отмена стандартного onclick для гиперссылки
         </script>

    </head>

    <body>
      <img src="images/strawberry.jpg" name="yagoda">

      <br> <!-- Перебор по текстовой гиперссылке -->
      <a href="#" onclick="return nextImage('yagoda')">Следующее изображение</a>
      <br> <!-- Перебор по графической гиперссылке -->
      <a href="#" onclick="return nextImage('yagoda1')"><img src="images/strawberry.jpg" name="yagoda1"></a>
        <script type="text/javascript">
        </script>
    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Дата и время (объект Date, наиболее популярные свойства и методы).   

	number dateObj.getDate()
	возвращает число месяца, установленное в объекте Date

	number dateObj.getDay()
	возвращает номер дня недели - число от 0 до 6, где 0-воскресение, 1-понедельник и т.д.

	number dateObj.getMonth()
	возвращает номер месяца - число от 0 до 11, где 0-январь, 1-февраль и т.д.

	number dateObj.getFullYear()
	возвращает год, установленный в объекте Date в 4-числовом формате (1995, 2004 и т.п.)

	number dateObj.getHours()
	возвращает час - число от 0 до 23

	number dateObj.getMinutes()
	возвращает минуты - число от 0 до 59

	number dateObj.getSeconds()
	возвращает секунды - число от 0 до 59

	number dateObj.getMilliseconds()
	возвращает миллисекунды - число от 0 до 999

	string dateObj.toLocaleString()
	возвращает строковое представление объекта Date в локализованном виде (т.е. в соответствии с настройками вашей системы) "9 марта 2004 г. 13:56:12"


------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с датой.   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <script type="text/javascript">
            // Вывод текущей даты и приветствие в зависимости от времени суток 

             var dat = new Date();     // Получение текущей даты

             var datt = dat.toLocaleString();   // Строковое представление текущей даты
             var h = dat.getHours();   // Получение текущего часа

             var welcome = "";

             if (h >= 0 && h < 6)

                welcome = "Доброй ночи!";

             else if (h >= 6 && h < 12)

                welcome = "Доброе утро!";

             else if (h >= 12 && h < 18)

                welcome = "Добрый день!";

             else 

                welcome = "Добрый вечер!";

             document.write ("<h3>Сегодня "+datt+". "+welcome+"</h3>");
         </script>

    </head>

    <body>

        <script type="text/javascript">

        </script>

    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с датой – произвольное (без применение toLocaleString()) формирование строки даты (в т.ч. месяца).   

<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <script type="text/javascript">
            // Вывод текущей даты и приветствие в зависимости от времени суток 

             var dat = new Date();     // Получение текущей даты

            // Формирование строки - месяц

             var mes = dat.getMonth();   // Извлечение месяца (0 - 11)

            if(mes==0) {mes="января";}
            else if(mes==1) {mes="февраля";} else if(mes==2) {mes="марта";}

            else if(mes==3) {mes="апреля";} else if(mes==4) {mes="мая";}

            else if(mes==5) {mes="июня";} else if(mes==6) {mes="июля";}

            else if(mes==7) {mes="августа";} else if(mes==8) {mes="сентября";}

            else if(mes==9) {mes="октября";} else if(mes==10) {mes="ноября";}

            else if(mes==11) {mes="декабря";}
             // Формирования всей даты в произвольном формате (без применение toLocaleString())

            var datt=dat.getDate()+" "+mes+" "+dat.getFullYear();
             var h = dat.getHours();   // Получение текущего часа

             var welcome = "";

             if (h >= 0 && h < 6)

                welcome = "Доброй ночи!";

             else if (h >= 6 && h < 12)

                welcome = "Доброе утро!";

             else if (h >= 12 && h < 18)

                welcome = "Добрый день!";

             else 

                welcome = "Добрый вечер!";

             document.write ("<h3>Сегодня "+datt+". "+welcome+"</h3>");
         </script>

    </head>

    <body>

        <script type="text/javascript">

        </script>

    </body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Задержки и интервалы.   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

          #sait {position: relative; background: gold; width: 500px; height: 500px;}
          #otlogeno1 {position: absolute; display: none; background: blue; width: 250px; height: 250px; font-size: 15pt; color: white; text-align: center;}
          #otlogeno2 {position: absolute; display: none; background: green; width: 250px; height: 250px; left: 250px; top: 0px;}
          #otlogeno3 {position: absolute; display: none; background: red; width: 250px; height: 250px; left: 0px; top: 250px;}
          #otlogeno4 {position: absolute; display: none; background: black; width: 250px; height: 250px; left: 250px; top: 250px;}
           </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body>

        <div id="sait">
           <div id="otlogeno1"></div><div id="otlogeno2"></div>

           <div id="otlogeno3"></div><div id="otlogeno4"></div>

        </div>

        <script type="text/javascript">

            // Отложенное выполнение кода
                 setTimeout('otlogeno1.style.display="block";', 1000); // Отображение блоков с задержкой 1 секунда после каждого
                 setTimeout('otlogeno2.style.display="block";', 2000);
                 setTimeout('otlogeno3.style.display="block";', 3000);
                 setTimeout('otlogeno4.style.display="block";', 4000);
           // Выполнение кода с интервалом
           setInterval ("casiki()", 1000); // Обновление 1 раз в секунду
           function casiki () {

              var d = new Date ();
              var vrema = d.getHours()+":"+

                d.getMinutes()+":"+d.getSeconds(); // Получаем числовое значение часа, минуты, секунды



              otlogeno1.innerHTML = "<b>"+vrema+"</b>";} // Выводим время в блок
        </script>

    </body>

</html>



























