------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Математические функции (объект Math, наиболее популярные свойства и методы).   

	Math.E
	Возвращает значение константы E (основание натурального логарифма), равное приблизительно 2.718

	Math.LN2
	Возвращает значение натурального логарифма числа 2

	Math.LN10
	Возвращает значение натурального логарифма числа 10

	Math.LOG2E
	Возвращает значение логарифма числа E по основанию 2

	Math.LOG10E
	Возвращает значение логарифма числа E по основанию 10

	Math.PI
	Возвращает значение числа PI, приблизительно равное 3.14159

	Math.SQRT1_2
	Возвращает значение корня квадратного из 1/2 (приблизительно 0.707) 

	Math.SQRT2
	Возвращает значение корня квадратного из 2 (приблизительно 1.414)

	number Math.abs(number1)
	Возвращает абсолютное значение числа (модуль числа)

	number Math.acos(number1)
	Возвращает угол, косинус которого равен number1

	number Math.asin(number1)
	Возвращает угол, синус которого равен number1

	number Math.atan(number1)
	Возвращает угол, тангенс которого равен number1

	number Math.ceil(number1)
	Возвращает результат округления числа number1 до ближайшего большего целого

	number Math.cos(number1)
	Возвращает косинус угла; number1 - угол в радианах

	number Math.exp(number1)
	Возвращает результат возведения числа E в указанную степень

	number Math.floor(number1)
	Возвращает результат округления числа number1 до ближайшего меньшего целого

	number Math.log(number1)
	Возвращает натуральный логарифм числа number1

	number Math.max(number1[, number2[, ... ]])
	Возвращает максимальное значение из числа переданных аргументов (number1, number2, ...)

	number Math.min(number1[, number2[, ... ]])
	Возвращает минимальное значение из числа переданных аргументов (number1, number2, ...)


	number Math.pow(number1, number2)
	Возвращает результат возведения числа number1 в степень number2

	number Math.random()>
	Возвращает случайное число в диапазоне от 0 (включительно) до 1 (не включительно): 0<=random()<1

	number Math.round(number1)
	Возвращает результат округления числа number1 по правилам округления: если дробная часть меньше 0.5, происходит округление в меньшую сторону, в противном случае - в большую сторону.

	number Math.sin(number1)
	Возвращает синус угла; number1 - угол в радианах

	number Math.sqrt(number1)
	Возвращает квадратный корень числа number1

	number Math.tan(number1)
	Возвращает тангенс угла; number1 - угол в радианах


Формулы для определения катетов (смещения left, top).
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a, b – катеты (a – смещение left, b – смещение top), c – гипотенуза (расстояние от полюса R), β – угол a (равен углу 90 - α)

 Формула для расчета катета a (смещение left): a = с*cos(β).
 Формула для расчета катета b (смещение top): b = с*sin(β).
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Анимация (движение по прямой под углом к горизонту).   

<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">
         </script>

    </head>

    <body>

    <span id="elemToMove" style="position: absolute; left: 0; top: 0;">Я лечу!!!</span>
    <script type="text/javascript">

      var R = 0,               // Расстояние до полюса 
            a = 30*Math.PI/180, // Угол (в радианах (1° = π/180 радиан))
            dR = 5,              // Приращение расстояния 

            zaderg = 50;      // Задержка (в мсек.) 

        // Функция движения элемента 

        function moveElem() {

            // Изменение координат элемента 

            elemToMove.style.left = R*Math.cos(a)+"px";

            elemToMove.style.top  = R*Math.sin(a)+"px";    

            // Увеличение расстояния до полюса 

            R+=dR;}
        // Периодический вызов функции движения 

        setInterval ("moveElem()", zaderg);
    </script>

    </body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Применение интервалов для анимированного перемещения элементов (неправильный и правильный подход).   
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

          #div0 {position: absolute; background: gold; width: 100px; height: 100px; top: 300px; left: 600px;}
           </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body>

           <div id="div0"></div>
           <br><a href="#" onclick="cikl(); return false;">Переместить анимировано – ЦИКЛ – НЕПРАВИЛЬНО!!!</a>

           <br><a href="#" onclick="int=setInterval('poehali()', 100); return false;">Переместить анимировано – setInterval - ПРАВИЛЬНО!!!</a>
        <script type="text/javascript">
            var int;  // Глобальная переменная – для остановки setInterval
            var nacalo=300;  // Глобальная переменная – НАЧАЛЬНОЕ СМЕЩЕНИЕ БЛОКА ПО ВЕРТИКАЛИ
            // Неправильный подход – попытка использования ЦИКЛОВ
            function  cikl() {

                 while(nacalo>0) {  // Пока блок не «прижался» к верху экрана (top>0)
                       div0.style.top=nacalo+"px";  // Ставим новое значение top
                       nacalo-=5;  // С каждой итерацией уменьшаем значение top
                 }

            }
            // Правильный подход – использование setInterval
            function  poehali() {  // Функция запускается интервально
                       if(nacalo==0) {clearInterval(int);}  // Если достигли верха экрана, остановить интервальный вызов функции
                       div0.style.top=nacalo+"px";  // Ставим новое значение top
                       nacalo-=5;  // С каждым запуском функции уменьшаем значение top
            }
        </script>

    </body>

</html>
ФУНКЦИЯ js - постепенное скрытие элемента (аналог функции fadeOut  jQuery):
<!DOCTYPE HTML>


<html>

<head>
<style>

.cl {font-size:15pt; font-weight:bold;}

</style>

<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.5/jquery.min.js"></script>

</head>

<body>

<p id="par1" class="cl">Я абзац, который будет постепенно скрыт (jq или js)</p>

<a href="#" id="ss">Скрыть jq</a><br>

<a href="#" onclick="int=setInterval('fadeOut_js();', 150); return false;">Скрыть js</a>

<script type="text/javascript">

   $(document).ready(function(){

      $("#ss").click(function(){

         $("#par1").fadeOut(2000); // Постепенное скрытие jq
         return false;

      });

   });

   var int;

   var j=1.0; // установить начальный уровень прозрачности 1.0 – НЕТ ПРОЗРАЧНОСТИ (style="opacity:1.0;")
     function fadeOut_js() {

       par1.style.opacity=j;  // присвоить элементу стиль opacity с новым значением
       j=j-0.1; // с каждым вызовом функции уменьшать opacity - уровень прозрачности на 0.1
       if(j<0) { par1.style.display="none"; clearInterval(int);}  // если планируется opacity<0, убрать абзац - display:none;, остановить вызов функции
     }

</script>

</body>

</html>




























