------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Иерархия узлов DOM. Стандартное дерево DOM.

















Справедливы такие термины, как «родители» - «дети».
Структура узлов «родитель» - «дети».
СХЕМА «РОДИТЕЛЬ» - ОДИН «РЕБЕНОК» :



<body> 

  <a href="#" onclick="deti(); return false;" id="ssilka">Посмотреть «детей»</a>  

  <script type="text/javascript"> 

  // Сколько детей и перебрать весь массив «детей» элемента <a> (1 - text)
    function deti () {var root_a = document.getElementById('ssilka');  // «Родитель» - элемент <a>
      alert(root_a.childNodes.length);  // Показать длину (количество всех «детей») элемента <a>

      for (var i=0; i<root_a.childNodes.length; i++) { // Перебрать всех «детей» элемента <a>
        // Вывести имя тегов и содержимое всех «детей» элемента <a>
        alert(root_a.childNodes[i].nodeName+" "+ root_a.childNodes[i].textContent);}}
  </script>

</body>

(БУДЕТ 1, #text Посмотреть «детей»)
НЕСКОЛЬКО «ДЕТЕЙ» :   






<body> 

  <ol onclick="deti()" id="spisok" style="color:red;cursor:pointer;">Посмотреть «детей»
    <li style="color:black;cursor:none;">Январь</li>

    <li style="color:black;cursor:none;">Февраль</li>

  </ol>  

  <script type="text/javascript"> 

  // Сколько детей и перебрать весь массив «детей» элемента <ol> (5–2 li и 3 text)
    function deti () {var root_ol = document.getElementById('spisok'); // «Родитель» - элемент <ol>
      alert(root_ol.childNodes.length); // Показать длину (количество всех «детей») элемента <ol>
      for (var i=0; i<root_ol.childNodes.length; i++) {//Перебрать всех «детей» элемента <ol>
         // Вывести имя тегов и содержимое всех «детей» элемента <ol>
         alert(root_ol.childNodes[i].nodeName+" "+ root_ol.childNodes[i].textContent);}}
  </script>

</body>
(БУДЕТ 5, #text Посмотреть «детей», LI Январь, #text, LI Февраль, #text)
(ПРОСТО #text–ПОКАЗЫВАЕТ ПЕРЕРЕНОС СТРОКИ ПОСЛЕ ТЕГА!!!)
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Создание новых узлов. – методы createElement, setAttribute и insertBefore (вставка ПЕРЕД УЗЛОМ).






<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css"></style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
    <a href="#" onclick="pered(); return false;" id="ssilka">Добавить узел передо мной</a>  

    <script type="text/javascript">

    function pered() {

       var bodd = document.getElementById("bod");  // «Родитель» - <body>
       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Ребенок» - <a>
       var el_new = document.createElement("span");  // СОЗДАТЬ новый узел - <span> НОВЫЙ  РЕБЕНОК  ДЛЯ <body>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       el_new.setAttribute('style', 'color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;');  // Присвоить новому узлу атрибут – style='color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;'
       el_new.setAttribute('id', 'span1');  // Присвоить новому узлу атрибут – id="span1"
       el_new.innerHTML='Новый узел…';  // В новом узле будет содержимое - текст      
       bodd.insertBefore(el_new, aa); }  // ВСТАВИТЬ узел ПЕРЕД узлом <a>  (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
   </script>
</body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Создание новых узлов – метод insertBefore и свойство nextSibling (вставка ПОСЛЕ УЗЛА).







<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css"></style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
    <a href="#" onclick="posle(); return false;" id="ssilka">Добавить узел после меня</a>  

    <script type="text/javascript">

    function posle() {

       var bodd = document.getElementById("bod");  // «Родитель» - <body>
       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Ребенок» - <a>
       var el_new = document.createElement("span");  // СОЗДАТЬ новый узел - <span> НОВЫЙ  РЕБЕНОК  ДЛЯ <body>!!!)   (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       el_new.setAttribute('style', 'color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;');  // Присвоить новому узлу атрибут – style='color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;'
       el_new.setAttribute('id', 'span1');  // Присвоить новому узлу атрибут – id="span1"
       el_new.innerHTML='Новый узел…';  // В новом узле будет содержимое - текст      

       bodd.insertBefore(el_new, aa.nextSibling); }  // ВСТАВИТЬ новый узел ПЕРЕД СЛЕДУЮЩИМ ЗА узлом <a>  (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
   </script>
</body>
</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Создание новых узлов – метод appendChild (вставка ВНУТРИ УЗЛА В КОНЕЦ).









<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
       <a href="#" onclick="posle_vnutri(); return false;" id="ssilka">Добавить узел ВНУТРИ МЕНЯ В КОНЕЦ</a> 

    <script type="text/javascript">

   function posle_vnutri() {

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>
       var el_new = document.createElement("img");  // СОЗДАТЬ нового «ребенка» - <img>  ДЛЯ <a>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       el_new.setAttribute('src', 'images/raspberry.jpg');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – src="images/raspberry.jpg"
       el_new.setAttribute('id', 'images1');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – id="images1"
       aa.appendChild(el_new);  // ДОБАВИТЬ нового «ребенка» В КОНЕЦ ВСЕХ ДЕТЕЙ узла <a> (Т.Е., ТУТ ПОСЛЕ «ребенка» #text (текста ссылки)) (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       }   

</script>

</body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Создание новых узлов – метод insertBefore и свойство firstChild (вставка ВНУТРИ УЗЛА В НАЧАЛО).









<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

         </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
       <a href="#" onclick="pered_vnutri(); return false;" id="ssilka">Добавить узел ВНУТРИ МЕНЯ В НАЧАЛО</a> 

    <script type="text/javascript">

   function pered_vnutri() {
       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>
       var el_new = document.createElement("img");  // СОЗДАТЬ нового «ребенка» - <img>  ДЛЯ <a>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       el_new.setAttribute('src', 'images/raspberry.jpg');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – src="images/raspberry.jpg"
       el_new.setAttribute('id', 'images1');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – id="images1"
       aa.insertBefore(el_new, aa.firstChild);  // ДОБАВИТЬ нового «ребенка» В НАЧАЛО ВСЕХ ДЕТЕЙ узла <a> (Т.Е., ТУТ ПЕРЕД «ребенком» #text (текста ссылки)) (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       }   

</script>

</body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Изменение содержимого узла – метод innerHTML (для ТЕКСТА).

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
         <style type="text/css">
         </style>
         <script type="text/javascript">
          </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
      <a href="#" onclick="pered(); return false;" id="ssilka" >Добавить узел передо мной</a>  

      <br><a href="#" onclick="smena_span(); return false;" id="ssilkaa">Сменить содержимое узла span</a>

    <script type="text/javascript">
       function pered() {

       var bodd = document.getElementById("bod");  // «Родитель» - <body>

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Ребенок» - <a>

       var el_new = document.createElement("span");  // СОЗДАТЬ новый узел - <span> НОВЫЙ  РЕБЕНОК  ДЛЯ <body>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)

       el_new.setAttribute('style', 'color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;');  // Присвоить новому узлу атрибут – style='color:red;font-size:20pt;font-weight:bold;'

       el_new.setAttribute('id', 'span1');  // Присвоить новому узлу атрибут – id="span1"

       el_new.innerHTML='Новый узел…';  // В новом узле будет содержимое - текст      

       bodd.insertBefore(el_new, aa); }  // ВСТАВИТЬ узел ПЕРЕД узлом <a>  (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)
       function smena_span() {

       span1.innerHTML='<u><i>Новое содержимое нового узла…</i></u>';}  // Вывести в новый «ребенок» - span НОВОЕ содержимое - текст
   </script>
</body>
</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Изменение содержимого узла – метод src (для ИЗОБРАЖЕНИЯ).

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

          </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
       <a href="#" onclick="pered_vnutri(); return false;" id="ssilka">Добавить узел ВНУТРИ МЕНЯ В НАЧАЛО</a> 
        <br><a href="#" onclick="smena_img();return false;" id="ssilkaa">Сменить содержимое узла img</a>
    <script type="text/javascript">
       function pered_vnutri() {

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>

       var el_new = document.createElement("img");  // СОЗДАТЬ нового «ребенка» - <img>  ДЛЯ <a>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)

       el_new.setAttribute('src', 'images/raspberry.jpg');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – src="images/raspberry.jpg"

       el_new.setAttribute('name', 'img1');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – name="img1"

       aa.insertBefore(el_new, aa.firstChild);  // ДОБАВИТЬ нового «ребенка» В НАЧАЛО ВСЕХ ДЕТЕЙ узла <a> (Т.Е., ТУТ ПЕРЕД «ребенком» #text (текста ссылки)) (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)

       }   

      function smena_img() {

      document.images["img1"].src='images/cherry.jpg'; // Вывести в новый «ребенок» - img НОВОЕ содержимое - рисунок
      }
</script>

</body>

</html>

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. Удаление узла – метод removeChild.

<!DOCTYPE HTML>


<html>



<head>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

        <title>Скрипты JavaScript</title> 

         <script type="text/javascript" src="script.js"></script>

         <style type="text/css">

         </style>

         <script type="text/javascript">

          </script>

    </head>

    <body id="bod"> 
       <a href="#" onclick="pered_vnutri(); return false;" id="ssilka">Добавить узел ВНУТРИ МЕНЯ В НАЧАЛО</a> 
        <br><a href="#" onclick="del_img();return false;" id="ssilkaa">Удалить узел img</a>
    <script type="text/javascript">
       function pered_vnutri() {

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>

       var el_new = document.createElement("img");  // СОЗДАТЬ нового «ребенка» - <img>  ДЛЯ <a>!!!)  (НО ЭТО ЕЩЕ НЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)

       el_new.setAttribute('src', 'images/raspberry.jpg');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – src="images/raspberry.jpg"
       el_new.setAttribute('name', 'img1');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – name="img1"

       el_new.setAttribute('id', 'images1');  // Присвоить новому «ребенку» атрибут – id="images1"
       aa.insertBefore(el_new, aa.firstChild);  // ДОБАВИТЬ нового «ребенка» В НАЧАЛО ВСЕХ ДЕТЕЙ узла <a> (Т.Е., ТУТ ПЕРЕД «ребенком» #text (текста ссылки)) (ВОТ ЭТО УЖЕ «ФИЗИЧЕСКИ» СОЗДАТЬ!!!)

       }   

      function del_img() {

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>

       var imgg = document.getElementById("images1");  // «Ребенок» - <img>

       aa.removeChild(imgg); // УДАЛИТЬ «ребенка» <img> из «родителя» (СРАЗУ «ФИЗИЧЕСКИ» УДАЛИТЬ!!!)
}
</script>

</body>

</html>
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Работа с узлами DOM. «ОЧИСТКА» ВСЕГО дерева узлов – «правильный» и «неправильный» подход.

…

      function del_img_ all() {

       var aa = document.getElementById("ssilka");  // «Родитель» - <a>
       //for(var i=0; i<aa.childNodes.length; i++) { 
       //   aa.removeChild(aa.childNodes[i]);

       //}  // «неправильный» подход – ВСЕГДА БУДУТ ОСТАВАТЬСЯ узлы (за счет «ПЕРЕМЕЩЕНИЯ» ОСТАВШИХСЯ ЭЛЕМЕНТОВ «ВВЕРХ») 
     while(aa.childNodes.length) {
        aa.removeChild(aa.childNodes[0]);

     }
}  // «правильный» подход – ПОКА ЕСТЬ «ДЛИНА» МАССИВА «ДЕТЕЙ», ВСЕ ВРЕМЯ УДАЛЯТЬ «НУЛЕВОЙ» ЭЛЕМЕНТ
…

(при необходимости (например, для того, чтобы избежать «дублирования» узлов при добавлении или ошибок при попытке работать с несуществующим узлом), может присутствовать проверка, например :

if(document.getElementById("ssilka")) {

   …

}
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