Примеры алгоритмов с использованием childNodes, setAttribute, getAttribute.
<html>

<head>

  <title>Untitled</title>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<style>

</style>

</head>

<body id="bod">

<div style="color:blue;" onclick="siz(this);">Элемент 1 (попробуй onclick)</div>

<span style="color:red;" onclick="siz(this);">Элемент 2 (попробуй onclick)</span>

<div style="color:green;" onclick="siz(this);">Элемент 3 (попробуй onclick)</div>

<a href="#" onclick="poisk(); return false;">Найди span и выдели "жирным"...</a>

<script>

function poisk() {

   var bodd=document.getElementById("bod");

   for(var i=0; i<bodd.childNodes.length; i++) {

      if(bodd.childNodes[i].nodeName=="SPAN") {

         bodd.childNodes[i].style.fontWeight="bold";

      }

   }

}

function siz(elem) {

   if(elem.getAttribute("style").indexOf("red")!=-1) {

      elem.setAttribute("style", "color:red; font-size:20pt;"); // используя setAttribute, необходимо «продублировать» уже имеющиеся стили, иначе последние будут «переписаны» заново (просто elem.setAttribute("style", " font-size:20pt;"); - изменится размер, но «исчезнет» красный цвет) 
     // elem.style.fontSize="20pt"; // …или без setAttribute – существующие стили не «переписываются»
   }

}

</script>

</body>

</html>

















































































































































